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W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych" kupisz także inne doskonałe gry komputerowe. 
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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ragnąc zainteresować swo- 
р im produktem potencjalnych 

nabywców, producenci gier 
komputerowych sięgali już po naj- 
różniejsze dziwne pomysty. PRIMI- 
TIVE WARS jest tego dobrym 
przykladem - do strategii czasu 
rzeczywistego zdążyliśmy się już 
przyzwyczaić, lecz takiego zesta- 
wienia walczących ze sobą stron 
jeszcze nie było! 

Akcja gry przenosi nas w czasy 
prehistoryczne, choć dokładnie 
nie da się sprecyzować, kiedy owa 
„prymitywna wojna“ się rozgrywa. 
Czemu? Ano, z dwóch powodów. 
Po pierwsze, obok jaskiniowców 
występują w grze dinozaury, które, 
јак wiadomo, wyginęły па wiele 
milionów lat przed pojawieniem 


choćby w szczątkowej formie. 
Jakby tego nie było mało, do 
całej menażerii dołączono także 
elfy oraz demony. Tak więc do 
dyspozycji będziesz mial cztery ar- 
mie, które charakteryzować się 
będą bardzo zróżnicowanymi cha- 
rakterystykami. 

PRIMITIVE WARS będzie grą 
bardzo podobną do słynnego 
przeboju firmy Microsoft, AGE OF 
EMPIRES. Podobnie jak tam, je- 
den z klawiszy myszki służy do 
przemieszczania jednostek, drugi 
zaś do atakowania. Jak to zwykle 
bywa w nowoczesnych RTS-ach, 
możesz zaznaczyć kilka jednostek 
i stworzyć z nich grupę, by łatwiej 


było ci się poruszać i planować 


ofensywę. 


ilu jaskiniowców jest w 
Tyranozaur, koniecznie 


w grze występowali będą bohatero- 
wie. Pomimo iż bardzo przydatni, 
nie będą jednak wszechmocni i nie- 
zwyciężeni, o czym z pewnością 
w bolesny sposób przekonasz się, 
jeśli przyjdzie ci do głowy rzucać 
ich do ataku na zgrupowania wro- 
ga. W miarę postępów w grze boha- 
terowie zdobywać będą punkty 
doświadczenia, a ich umiejętności 
będą rosnąć. 

Tym razem ekonomia twojego im- 
perium opierać się będzie zaledwie 
na dwóch surowcach, co stanowi 
pewną odmianę, gdyż ostatnio pro- 
ducenci prześcigali się w kompliko- 
waniu rozgrywki, a liczba rzeczy, 
które należało /pracowicie zbierać 


Jeśli masz ochotę przekonać się, 


w najnowszego RTS-a teamu Arxel 
Tribe - PRIMITIVE WARS 


stanie zjeść 
zagraj 


| 
wynosiła zwykle окото pięciu. PRIMI- 
TIVE WARS nie jest może grą zbyt 
innowacyjną pod względem reguł 
тошум, nie można jej jednak od- 
mówić uroku. Poza tym cała oprawa — 
(menu, artworki towarzyszące i inne 
elementy) zostały wykonane z nie- 
zwykłą starannością i prezentują się 
ślicznie. 

Gra zainteresuje przypuszczalnie , 
młodszych graczy, którzy nie spę- 
dzili długich dni i tygodni nad AGE 
OF EMPIRES. Dla nich PRIMITIVE: 
WARS będzie czymś nowym i bar- 
dzo atrakcyjnym Mamy jednak 
nadzieję, że i doświadczeni po- 
gromcy wirtualnych wrogów spojrzą 
na ten tytuł faskawym okiem, Бо za- 
powiada się bardzo przyzwoity RTS. 


się pierwszej małpy, która wykazy- Oprócz zwy- 
___ Wałaby inteligencję kłych oddzia- 
łów, | które 5 2 
produkować | To przypomina sceny 


będziesz w sto- 
sownych bu- 
dynkach, 


z „Quo Vadis” – tyle stek = masz tu i dinozaury, i małpoludy, i aniotki... 
że zamiast lwów. 5 


rategia czasu ri 
| pełnymi garściami ze słynnego AGE OF 
PIRES Microsoftu. Calkiem ciekawa 


wrażenie na przeciwniku. Jego świętosz- 


Wielki T-Rexy robią słuszi 
kowaci wojownicy już wkrótce zawitają do krainy wiecznych łowów 


temat gry, Niestet 
| wielu rzeczy do ś 


Tekst: Anzelmo von Dirt 


| Agent Gliniarz ma przed sobą długą dro- 
| зе. Może by tak wzmocnić się u lekarza... | 


| 


||] 


Świat wydaje się dostatecznie рокгесо- | 


} ny i śmieszny, by zachęcić do zabawy... 
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| Nie daj się zwieść. Mowa o grze osobliwej, 
o przypadku bezprecedensowym. Poza tym, 
świat zapomniał, że rządzi tylko plastelina 


lw obmyślaniu nowych technolo- 
дїї wymagających coraz bardziej 
skomplikowanych i rozbudowanych 
komputerów. Okazuje się, że to nie- 
potrzebna strata pieniędzy i czasu. 
Wystarczy kilka ton kolorowej plaste- 
liny, dużo wolnego czasu i oto 
powstaje... gra. Jak najbardziej kom- 
puterowa, obsługiwana myszą i wy- 
świetlana w rozdzielczości 1024 x 
768. Aż trudno uwierzyć, prawda? 
Jest to możliwe i omawiany tutaj 
AGENT GLINIARZ nie jest jedynym 
potwierdzeniem tej tezy. Kilka lat te- 
mu wytwórnia DreamWorks Inte- 
ractive stworzyła w ten sposób 
THE NEVERHOOD - jedną 
z najciekawszych i najinteli- 
lı gentniej opracowanych gier 
|, przygodowych wszech 
| czasów. Ко gra, ten pa- 
mięta porąbane jak ster- 
ta drewna przygody 
mniej lub bardziej sympa- 
tycznego Claymana (czyli 
w wolnym tlumaczeniu, Glinia- 
nego Ludzika) i godziny spędzo- 
ne nad grą. Faktem bowiem jest, 
że gdy już użytkownik zoriento- 
„wal się, o co w grze chodzi, nie 
mógi się od niej oderwać (in- 
па sprawa, że zrozumienie 
„sensu THE NEVERHOOD 
stanowiło największy suk- 
| ces). | wszystko byłoby 
Super, gdyby nie fakt, 
| ze ludzie z Dream- 
Works postanowili 
| pogrzebać swojego 


за gier prześcigają się 


bohatera i kolejnej część NEVERHO- 
OD świat już nie ujrzał. Teraz pałecz- 
kę przejęli specjaliści z 1С. 

Tytułowy Agent Gliniarz to bogu du- 
cha winny taps, którego nieprzyjazny 
los rzucił na niebezpieczną misję 
w sam środek świata będącego wy- 
padkową wszystkich lęków | fobii 
głównego projektanta gry. Cała hi- 
storia jest prosta. Gdzieś, daleko, 
Drogę Mleczną przemierzał gliniany 
kosmolot niemniej glinianego Szefa 
Intergalaktycznych Służb Specjal- 
nych. Ten zaś uwielbiał grać w bilard 
- zwłaszcza złotymi bilami. Tak sobie 
rozbijał kulki, kiedy to nagle jego ulu- 
biona bila spadla ze stołu i – szast! 
prast! — zaginęła na jakiejś planecie. 
Oczywiście, z racji piastowanego 
stanowiska, Szef nie mógł wyruszyć 
na poszukiwania osobiście. Od ta- 
kich rzeczy miał Agentów. Gliniarzy. 

Agent Gliniarz wygląda jak skrzy- 
żowanie sienkiewiczowskiego 
Zagłoby z psem Cywilem. Dodatko- 
wo, od stóp do głowy został zrobio- 
ny z gliny — tak zresztą, jak cala 
otaczająca go rzeczywistość i na- 
potykane postaci. Warto nadmie- 
nić, że caly ten świat jest jakiś taki... 
dziwny. Kształty są pokręcone, ko- 
lory osobliwe, a i specyficzny hu- 
mor projektantów z 1С da o sobie 
znać. Cała historia ma być podzie- 
lona na 30 etapów, podczas 
których Gliniarz będzie musial roz- 
wiązać sporo zagadek i zmienić 
nieco zasady działania Kosmosu. 
Wprawdzie gra ma zostać w pełni 
zlokalizowana, to jednak nie będzie 


е т 


Zabawy lekkie, łatwe i przyjemne. Tylko dla- 


czego to wszystko takie јаки 


dziwne... 


DARA. >| | А 


Czasami trzeba będzie zmierzyć się 
z plastelinowymi złoczyńcami. Brrtt.... 


w niej zbyt wielu dialogów. Narracja 
prowadzona będzie w sposób od- 
powiadający charakterowi gry — za 
pomocą glinianych tabliczek z od- 
powiednimi symbolami. AGENT 
GLINIARZ ma być w pełni zrozu- 
miały tak dla starszych jak i młod- 
szych graczy. To bardzo cieszy, 
zwłaszcza że ostatnimi czasy ci 
ostatni nie byli przez producentów 
gier rozpieszczani. 

AGENT GLINIARZ pojawi się już 
niedługo Wtedy też usiądziesz do 
gry i sprawdzisz, czy w praktyce 
wszystko działa tak fajnie i osobliwie, 
jak powinno. Miejmy nadzieję, że tak 
się stanie, gdyż obrazki zapowiadają 
niemałą ucztę dla wszystkich wielbi- 
cieli abstrakcyjnego poczucia humo- 
ru. Milego dnia, drogi Czytelniku! 


| Agent 
Gliniarz 
| 16/Manta Multimedia 


Mi 96 
| а, dziwna może być to gra. Wyraźnie | 


inspirowana doskonałymi THE NEVERHO- 
| OD, ma jednak sw 


АЛ 


Strona niewątpliwie ciekawa, z dużą 
dawka informacji, z jednym tylko szko- 
na jest суп са, 


З ~ 
| папа na całym świecie | 
| | seria doczeka się już 
niedługo kolejnej części. 

mm m. 

Czy będzie równie godna” 

uwagi, jak j jej starsi bracia? ۶ 


| IZARDRY to jedna 
z najsłynniejszych serii 
RPG. Jej siódma 
| 


część: CRUSADERS OF THE 
DARK SAVANT uchodzi za 
jeden z najciekawszych tytu- | 
łów w historii gatunku. Ма 
szóstą i siódmą częścią ѕегі 
pracował David Bradley, legen- " 
da RPG-owej sceny, ale ósemka 
nie będzie już jego dziełem. 
Bradley stworzył przyjęty dość 
chłodno projekt WIZARDS 
& WARRIORS, a firma Sir-Tech 


musiała radzić sobie bez niego. 
WIZARDRY 8 świadczy o tym, jak 
ciężkie bywa życie autorów gier 
komputerowych. Zmagania z bra- 
kiem улу powie pre- 


miery z roku na rok, stara- 
nia o pozyskanie dobrego dystry- 
butora... Wiadomo już jednak, że 
WIZARDRY 8 ukaże się także 
w Polsce, gdyż CD Projekt zaku- 
pił prawa do tego tytułu. 

Ósma część serii rozpoczyna 
się w chwili, w której zakończyła 
się akcja WIZARDRY 7. Autorzy 
przekonują jednak, że nie trzeba 
znać poprzednich części 
cyklu, aby zrozumieć fabułę. Na 
początku powołujesz grupę bo- 
haterów. Podążą oni śladem 
Dark Savanta, który 
zawładnął  potęż- 

nym artefaktem 
М, o nazwie Astral 
Dominae. 
Mrocznego 


Za tą bramą cze- 


Каја cię prawdo- 
аја cię pi RARE 


tę Domi- 
nus, 
miejsce 
narodzin 
у Kosmicz- 
nych Wiad- 
7 сом, ścigają 

też przedsta- 
wiciele dwóch 
ras: Umpani 
i T'Rangowie. 
Twoja grupa ko- 


smicznych podró: 
ków składać się będzie z mal 
mum sześciu osób. Wybierzesz. 
ich spośród 11 ras: ludzi, elfów, 
krasnoludów, gnomów, hobbitów 
oraz faeries, lizardmen, dracons, 
rawulfs, felpurrs | mooks, różnią- 
cych się umiejętnościami. Każdy 
bohater może być szkolony aż 
w piętnastu profesjach, takich 
jak: wojownik, mag, kapłan, zło- 
dziej, myśliwy, alchemik, mnich, 
wojownik ninja i bard oraz posta- 
cie rzadko spotykano w RPG: 
psionik, walkiria, lord, samuraj, 
a nawet biskup. 

Do drużyny mogą dołączyć 
dwie postacie niezależne. Licz się 
jednak z tym, że opuszczą cię 
w najmniej spodziewanym mo- 
mencie. Bohaterowie zostaną 
opisani za pomocą cech i umie- 
jętności. Te ostatnie mogą rozwi- 
jać, nie tylko awansując na 
następny poziom doświadczenia, 
lecz także w czasie trwania przy- 
gody. Np. postać władająca mie- 
czem z walki па walkę będzie 
coraz lepszym szermierzem. To 
atrakcyjne rozwiązanie przypomi- 
na system zastosowany w pro- 
gramie DAGGERFALL. 

Fabuła WIZARDRY 8 ma być 
nieliniowa. Otrzymasz pełną swo- 
bodę poruszania się po świecie. 
Z tego zresztą zawsze słynęła ta 


зепа. Mogleś zwiedzać ciekawe 
miejsca w dowolnej kolejności — 
jedynym ograniczeniem Бу! po- 
ziom umiejętności grupy (bohate- 
rowie ginęli w czasie walk, jeśli 
zapuścili się w zbyt niebezpiecz- 
ne rejony). W WIZARDRY8 bẹ- 
dziesz mógł sprzymierzać się 
z poszukującymi Dark Savanta ra- 
sami. Sam zdecydujesz, czy do- 
chowasz im lojalności, czy też 
zmienisz sojuszników 

W grze czeka cię zwiedzanie 
otwartych przestrzeni, a także od- 
krywanie wielu ukrytych lokacji — 
labiryntów, jaskiń i podziemi 
oraz poznawanie nowych miast. 
Świat WIZARDRY 8 będzie „zapo- 
tworzony” do granic możliwości. 
Weźmiesz udział w krwawych bo- 
jach, a na twej drodze stanie po- 
nad 300 gatunków kreatur, m.in. 
ogromne insekty, drapieżne zwie- 
rzęta i cybernetyczne potwory. 
Wszystkie walki zostaną przygo- 
towane w systemie fazowym, 
który jest odmianą systemu turo- 
wego. W praktyce wygląda on na- 
stępująco: stajesz naprzeciwko 
grupy potworów, zaczyna się 
pierwsza faza walki. Wydajesz 
rozkazy bohaterom, a komputer – 
potworom. Kolejność wypełniania 
poleceń wyznacza program (zale- 
ży to od wielu czynników, np. 
szybkości herosa). Rzucono cza- 
ry, zadano ciosy, policzono rany... 
Kończy się pierwsza faza walki. 
Co ciekawe, wrogowie mogą za- 


Czyżby pomnik Matki Polki? Nie, to przecież magiczna fontennal Każdemu, kto na- 
йе z niej wody, wyrosną czułki na czole. Zaraz, a może to miały być macki? 


atakować z każdej stro- 

ny, więc słabi czaro- 
М dzieje, pozostawieni 
na tylach, nie są bez- 
pieczni! Ogromną ro- 
le w czasie walk i po- 
znawania świata 
odegra magia. Boha- 
terowie skorzystają 
z przeszło 90 czarów, 
nauczanych w sześciu 


бав ЈУ szkołach magicznych. 
МАСУ każde zaklęcie będzie ce- 


33 


chował inny poziom mocy, 
tak że gracz zadecyduje, czy 
rozwijać wiele czarów, czy też 


skupić się па wybranych | stale | 


je wzmacniać. 

W grze nie zabraknie również 
„bajerów”. Każdej postaci zosta- 
nie np. przypisany pewien model 
osobowości. Ekscentryczny 
i pewny siebie mag zachowa się 
więc inaczej niż chytry i przymilny 
złodziej (dotyczy to także barwy 
głosu). Świat i postacie zostaną 
przygotowane w pełnym 30, 


а w grze nie zabraknie zmian kli- | 


matycznych i pogodowych. Oczy- 
wiście będziesz mógł w każdej 
chwili skorzystać ze świetnie 
przygotowanej mapy, na którą au- 
tomatycznie zostaną naniesione 
wszelkie poprawki i zmiany. 
Autorzy programu rozważali 


wprowadzenie trybu gry wielo- 
osobowej, ale doszli do wniosku, 
że w ich wizji świata opcja ta nie 
sprawdziłaby się. Dlatego przygo- 
dę w świecie Dominusa przeży- 
jesz tylko w gronie stworzonych 
przez siebie bohaterów. 


hetp://wwwiwizardryficom | 


fijalna strona gry prezentuje się bardzo | 
 tadnie i jest utrzymana w klimacie serii. Sa | 


| screeny oraz dużo informacji o produkcie. 


WIZARDRY jest gra, w której nowoczesne technologie występują obok magii i mi- 
tycznych stworów. Nie każdy lubi takie połączenia, ale nam się podobało 


|| 1 
- 
= 


Budynek wygląda jak elektrownia w Czarnobylu, ale mieszczą 
йе w nim zupełnie inne urządzenia. Jakie? Przekonacie się sami 


| Wizardry 8 


|| Sir-Tech / CD Projekt 


|| Premiera: 2002 мине 7 


| 
|| Z niecierpliwością czekamy па kolejną od- Њ. 
|| stonę popularnej вені, Jeśli sprawdza się by, 


zapowiedzi producenta, będzie ciekawie 


тезе Jacek „Randal Piekara 


ј 


to zmora rodziców, którzy 

nie mogli patrzeć (i słusz- 

|), jak ich pociechy zamienia- 

ją się w maszynki do zabijania. 


< OLDIER OF FORTUNE 


Superrealistyczne sceny 
w (za pomo- 
едо rodzaju broni), ból, 
przerażenie i cierpienie rysuj 
się na twarzach przeciwników 
spowodowały, że ta gra została 
w niektórych krajach zakazana, 
a w innych mocno ją ocenzuro- 
wano. Ale gracze rozpłynęli się 
z zachwytu nad SoF, podziwia: 
Јас nie tylko fabulę. ale 
oprawę graficzną, rewelacyjne 
efekty dźwiękowe oraz, nade 
wszystko, znakomicie przygoto- 
wany tryb gry wieloosobowej. 
Trudno więc, by autorzy nie za- 
brali się natychmiast do prac 
nad drugą częścią 
A co zobaczysz w SOLDIER OF 
FORTUNE Il: DOUBLE HELIX? 
Przede wszystkim bohaterem 
i jednocześnie postacią, którą 
będziesz kierować, pozostanie 
sławny i wspaniale wytrenowany 
komandos — John Mullins. Co 
ciekawe, John Mullins to postać 
autentyczna (wywiad z nim mo- 
głeś obejrzeć w SoF: SPECIAL 
EDITION). Taki pan rzeczywiście 
żyje, naprawdę brat udzial 


аай. А, 


w wielu akcjach bojowych i dzie- 
lit się z twórcami gry swym 
długoletnim doświadczeniem. 
Podobieństw jest więcej. Obst 

ga reakcji na zranienie zostanie 
powierzona udoskonalonej wer- 
sji systemu GHOUL, który odpo- 
wiada za punkty trafień na ciele 
przeciwnika. Tym razem jednak 
tych punktów będzie aż 36, 
a wróg będzie po zranieniu га- 
chowywał się na wiele różnych 


> SOLDIER OF. FORTUNE był Р rewolucją. Takiego ТОПКО 


utalności i tak wysokiego ге Чати піе było nigdy przedtem. 


SoF 


sposobów. W SoF współpracował 

z tobą komandos Hawk, tym razem 

rola ta zostanie powierzona Madeli- 

nie będziesz miał 

zobaczyć, jak wygląda ta 

„рап! twardzielka”, gdyż kontakto- 

wać się 2 nią będziesz Jedynie za 
pomocą radia. 

W odróżnieniu od pierwszej czę- 
ści programu, SOLDIER OF FOR- 
TUNE 1! wykorzysta zmodyfiko- 
wany silnik QUAKE Ш: TEAM 


A z PRZECIWNIKAMI będziesz musiał rozprawić się nie tylko w dżungli i ine 
ośnieżonych polach, ale również na ulicach współczesnych miast 


= 


Przeciwni 


4 


|) Oczywiście z różnym skutkiem. 


EN 


nteligencja komputerowych wrogów 


ARENA. Następną różnicę sta 
nowi fakt, ze w БОР И nie zoba: 
czysz trybu gry wieloosobowej! 
Tak, tak, dobrze przeczytałeś 
— czekają na ciebie tylko spięte 
fabularną klamrą misje przezna- 
czone dla jednej osoby. To na- 
prawdę niezwykła informacja, 
zważywszy że część firm nasta- 
wia się raczej na rezygnację 
z trybu single player na rzecz 
multiplayer. 


м będzie można trafić aż 
w 36 różnych punktów na całym ciele. 


W SoF И nie zobaczysz żadnych fantastycznych broni, jedynie taki sprzęt, | 
[jaki w rzeczywistości jest używany przez oddziały specjalne i terrorystów || 


W grze weźmiesz udział w 10 
misjach, ktorych akcja potoczy 
się na co najmniej 70 pozio- 
mach. Dla uatrakcyjnienia zaba- 
wy bardzo powiększono 
wielkość map i w tej chwili będą 
one nawet do sześciu razy więk- 
sze niż w SoF. W trakcie tych mi- 
sji odwiedzisz zarówno miejsca 
w miarę cywilizowane (Praga 
i Hong Kong), jak i zupełną dzicz 
(odległe rejony Rosji, Kolumbia). 
Wszędzie tam spotkasz oczywi- 
ście setki krwiożerczych wro- 
gów, którzy tym razem mają być 
jeszcze inteligentniejsi. Ostrzela- 


| ја cię z kryjówek, znajdą sobie 


W trakcie antyterrorystycznych misji 
odwiedzisz rejony tak odległe od 
[| cywilizowanego świata jak Kamczatka 


ich uzbrojone po zeb) 


dżungli natkniesz się na handlarzy narkotyków oraz па | 
jezwzględne Szwadrony Śmierci | 


7 


||| 
| 


| Soldier of 
Fortune П 
Activision / LEM 


ми 9 


|| Premiera: 2002 $ 


Bardzo brutalna i bardzo realistyczna zaba: ||| 
ма w zabijanie, Dzieci powinny trzymać się 
|| са niej raczej z daleka 


~ s 590) 


najbezpieczniejsze miejsca, 
a zranieni, uciekną < linii sużalu. 
Aby ich pokonać, będziesz mógi 
korzystać z 14 rodzajów broni. 
Со ważne, będzie to tylko i wy- 
łącznie broń istniejąca napraw- 
dę, a szczegóły zostaną oddane 
tak drobiazgowo, że zobaczysz 
nawet logo producentów! Po- 
dobna dbałość o detale będzie 
cechować wszystkie elementy 
gry. Każda z wrogich postaci zo- 
stanie zbudowana z co najmniej 
3000 wielokątów. Do wykreowa- 
nia ich zastosowano technikę 
motion capture, mającą z jak naj- 
większą dokładnością oddać 
wszystkie ruchy człowieka. 
Otoczenie zostanie pokryte 
fotorealistycznym i teksturami, 
a glosów postaciom udzielą pro- 
fesjonalni aktorzy. 
Jedynym argumentem, mo- 
gącym przekonać rodzicow, 
by pozwolili grać w tę grę 
osobom niepełnoletnim, 
są opcje „violence con- 
trol” i „parental lock” 
Pozwalają na wyelimi- 
nowanio najbardziej 
drastycznych 
a dostęp do nich zosta- 
je zabezpieczony ha- 
słem (jednocześnie gra 
staje się znacznie mniej 
ekscytująca...). Czy dru- 
ga część wielkiego prze- 
boju stanie się więc 
oczkiem w głowie graczy, 
przekonamy się już całkiem 
niedługo. 


bttp://wwv.ravensoft.com. 
zza 


Znajdziesz tu mnóstwo adresów odsyłają: 
cych cię do bardzo ciekawych iniormacji 
(wywiady, zapowiedzi, galerie) 


Tekst Jacek „Randall” Pi 


ко 


Pięć lat termu Mr. Rodriguez i Mr. Tarantino stworzyli obraz | 
przeczący wszelkim zasadom dobrego smaku. Podczas oglądania 
„Od zmierzchu do świtu” włos jeżył się od nadmiaru przemocy, 

a uszy więdły od wulgaryzmów. Dziś film uważany jest za kultowy... 


A AI 


s йш sein оно вино 


| Prosty до zapamiętania adres, 
| cji wykonanych we Flashu 
cej. Raczej nie warto tu zaglądać 


ręcąc „Од zmierzchu do świtu”, Quentin Tarantino 
pokazał, że potrafi robić także bardzo dobre filmy kla- 
| у В. Bezpretensjonalny scenariusz, Шиту vampi- 
iki epizod z kapelą „Tito And Tarantula”, tony śmier- 
cionośnych gwer – to główne zalety tego szokującego ob- 
razu sprzed kilku lat. Dodatkowym atutem byli świetni akto- 
rzy — Harvey Keitel, Juliette Lewis, George Clooney i – epizo- 
dycznie - Salma Hayek. Ale to już przeszłość — czas na grę. 
| FROM DUSK TILL DAWN та pojawić się na sklepowych 
| półkach niebawem. Premiera jest na tyle bliska, że niektóry 
| | zdążyli już zamieścić recenzję gry, choć ано ргодгат 
| wciąż jest niedostępny. Grę opracowuje grupa Twister” Gecko wpadłw oślizgie łapska glin i został zapudło- 
| GameSquad (сї od DEVIL INSIDE), zaś produkt wyda nie- wany na pokładzie więziennego statku о nazwie „Rising 
| zmordowane Cryo. Warto nadmienić, że całością zarządzać Sun”. Mało tego, w wyniku jakiegoś szczególnie niefortun- 
będzie silnik graficzny DEVIL INSIDE, co stanowi nego zbiegu okoliczności pozostały mu tylko 72 godziny do 
jednocze atut i spory mankament programu. Z jednej momentu, kiedy wysiądzie jeden z kluczowych narządów je. 
strony bowiem te zapewniał uroczą grafikę i sporo go organizmu. Na domiar złego cały „Rising Sun” opanowa- 
cieszących oczy dopracowanych szczegółów, z drugiej jed- П starzy znajomi Setha — krwiopijcy. Tyle tytulem scenariusza, 
. gdy FROM DUSK TILL DAWN trafi wreszcie do skle- Od tego momentu zaczyna się nowy, podzielony па dwa- 
moze nie wytrzymać konkurencji Póki со, należy zająć _ dzieśca jeden etapów, survival horror 
58 historią. Gracze będą kierowali poczyraniami Setha Тут samym dochoczisz do wyjaśnienia jątrzącej kwestii, 
Gecko (postać grana przez Clooneya), jedynego pozostałe- dlaczegóż to FROM DUSK TILL DAWN może przegrać | 
go przy życiu brata, który teraz jest chyba w jeszcze gorszej wst 2 konkurencją. Jak wiesz, czas nie stoi w miejscu 
sytuacji. Po wydostaniu się z krwawej łaźni о nazwie „Titti і mający już grubo ponad гок silnik graficzny DEVIL INSIDE 
= izie chyba prezentował się tak świetnie, јак w mo- 
swego debiutu — о ile, oczywiście, nie został grun- 
townie przerobiony na potrzeby FROM DUSK TILL DAWN. 
Jeśli ludzie z GameSquad zdecydują się na survival horror, | 
to gra będzie konkurować z całkiem udanym, bo straszny 
| 1 przedstawicielem gatunku ALONE IN THE DARK 4, który 7 © 
dna | RA | niedawno pojawil się na rynku. Jeżeli zaś FROM DUSK TILL M 
|| | ү ў DAWN mialby być grą akcji, to nie sprosta on wysoko usta- ШКТ јин 
|: ` wionej przez МАХА PAYNE'A poprzeczce. Ale producenci | 
| Ќе zapowiadają wiele atrakcji — jeśli dotrzymają sowa, produkt | KaaaAe 
| może obronić się sam. Jednym z dostępnych rodzajów bro- | ИА 
ni ma być... miotacz zaostrzonych płyt kompaktowyci | 
А wampiry? Te zawsze będą pojawiały się w najmniej od- Е BRE GE z kolejnej 
powiodnich momentach, wpadając przez okna, spadając ПОИ Сеи ани аны 
z sufitu, wyskakując z szaf i zza szafek. | dostanie survival horror. Chyba niezły 
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Tekst: Anzelmo von Dirt 
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Trzecia część przygód Gabe Logan i Lian 
Xing to spore zaskoczenie dla wszystkich 


szyscy spodziewali 
а że nowa odsło- 
kultowe- 

j serii SYPHON FILTER ukaże 
5е na konsolę Playstation 
Tymczasem posiadaczy р 
przedniej wersji maszynki - PSX 
= spotka już niedługo bardzo 
miła niespodzianka. To właśnie 
ich wysłużony sprzęt, nazyw 
teraz PS One, będzie g 
| w napędzie płytkę z kolejną c: 
ścią przeboju. 

Rozgrywka w SYPHON FILTER 
3 będzie raczej nastawiona na 
przygodową akcję i misje, a nie 
na totalną demolkę, podczas 

j najpierw się strzela, a po- 
tem zadaje pytania, Gracz musi 
wykonać zlecone zadania, po- 
zostając przy tym przez nikogo 
nie zauważonym, podobnie jak 
w METAL GEAR SOLID. Zgodnie 
z nowymi założeniami gry zosta- 
ną skonstruowane poziomy, 50- 
wicie wyposażone w kryjówki 
j wszelkiego rodzaju schowki, 
pomocne przy „cichym” wyko- 
nywaniu misji i wczuwaniu się 
w fabułę gry. 

W akcji będą uczestniczyli nie 
tylko dwaj główni bohaterowie, 
znani z poprzednich czę: 
ale także nowe postacie, który- 
| mi co jakiś czas będziesz stero- 
| wać. Strefy czasowe i miejsca 


| graczy, aw szczególności dla EA 
| samej serii 


Sporo akcji to podstawa serii SYPHON 
FILTER, nie inaczej będzie w części trzeciej 


w których ma się rozgrywać akcja, 
będą się zmieniać i zostaną uroz- 
maicone. Dzięki temu graczom nie 
grozi nuda podczas rozgrywki. 

Mimo niewątpliwych zalet gra nie 
ma szans na odniesienie sukcesi 
Tak klasyczny tytul jak SYPHON 
FILTER3 na - nie oszukujmy 
się - „klasyczną” już konsolę 
(z „klasyczną grafiką”) może zainte- 
resować jedynie fanów serii | praw- 
dziwych zapaleńców. Świeżo 
upieczeni nabywcy konsoli nowej 
generacji, czyli PS2, nawet nie 
spojrzą w stronę tego produktu 
i spokojnie poczekają na SYPHON 
FILTER 4, która zapewne ukaże się 
już niedługo. Natomiast wszyscy | 
zapaleni miłośnicy tytutu, posiada- 
jący konsolę PSX, mogą z radością 
Î zniecierpliwieniem czekać na grę, 
tworzoną niemal tylko i wyłącznie 
dla nich. Powinni czuć się wyróż- | 
nieni wiedząc, że firma SONY 
о nich nie zi 


Szybkie nogi, sprawne oko i refleks to 
podstawowe atuty każdego agenta, 


Syphon Filter 3 

Sony Bend / SONY реј 

Listopad 2001 Mul Z хо 
ER 3 posiada, jak па dzisiejsze || 


Мак То натан} zarzut: | 
łośnikom seri i tak się spodoba:.. || 


Za jakiś czas jazda na deskorolce 
nie będzie już nikogo kręciła! 
W przyszłości zastąpi ją deska 
antygrawitacyjna. Oto, co będzie 


б! 
/ oferować! 


esli ратіе- 
tasz wydaną 
jakiś czas 
temu grę TRICK 
STYLE, to prawdo- 
podobnie domyślasz 
się już, o czym bę- 
1 dzie AIRBLADE. 
ва Јако środka trans- 
у portu bohatero- 
~ “+ wie będą używać 
A specjalnie 
8 skonstruow; 
Е пеј deski, 
unoszącej się 
i antygrawitac) 
nemu - kilka centymetrów nad 
ziemią. Gra, w odróżnieniu od 
wspomnianego TRICK STYLE 
(tych samych programistów), nie 
będzie standardową zręczno- 
ściówką, w której jedynym celem 
jest przejechanie toru w jak пај- 
krótszym czasie czy wykonani 
maksymalnej liczby najlepiej 
punktowanych trików. Oprócz 
tych nieodiącznych elementów, 
zawartych tutaj w osobnych try- 
bach rozgrywki,  AIRBLADE 
będzie miat całkiem ciekawą 
i rozbudowaną fabułę, przypomi- 
nającą z początku klimatem tę 
z filmu „Powrót do przyszłości”. 
Na szczęście, nie będzie ona 
tyle zajmująca, aby uniemożliwi 
graczowi skupienie na je: 
dzie. Poruszając się na desce, 


Powietrzne ewolucje to Ме 
znak firmowy AIRBLADE BN 4 


Łapanie się poręczy i słupów to nowość 
znacznie poprawiająca dynamikę gry. 


M 
| 


Chyba każdy by tak chciał! Teraz będzie 
to możliwe bez większych problemów 


będziesz musiat wykonywać 
określone zadania, nie zawsze 
związane ze zdobyciem najwięk- 
szej liczby punktów. Na samym 
początku gry twoi znajomi zosta- 
ną porwani, a ty, jako jedyny, któ- 
remu uda się zabrać ze sobą 
deskę, musisz ich uratować, roz- 
prawiając się po drodze ze „złym 
panami”. Już od pierwszych 
chwil będzie można poczuć su- 
perklimat czystej akcji, który, 
w połączeniu z nieskomplikowa- 
nym sterowaniem, okaże się 
wyjątkowo wciągający. 

AIRBLADE będzie się odznaczał 
bardzo szczegółowym odwzoro- 
waniem terenu i wyśmienitą grafi- 
ką, niespotykaną w tego typu 
grach. Spora interakcja z otocze- 
niem, nieprawdopodobne tri 
jakie będą wykonywać zawodnicy, 
i płynność ruchów bohatera - 
wszystko to nie pozwoli ci prze- 
stać grać. No i ten klimat... Wersja 
testowa, którą widział CLICKI, pre- 
zentowała się imponująco – cze- 
kamy na pełną wersję! 


Criterion Studios /SONY 


ii 
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Î AIRBLADE to naprawdę bardzo dobry tytuł, 


Chwila odpoczynku z deską ы 51 
u boku. Jedziemy dalej! у 


А Фа graczy-maniaków deskorolki! | 


[| ktory ma szanse stać sie wielkim przebojem || 


A 


W CO GRAJĄ POSIADACZE 
BIP Д, е 
лаучтан 


w domach graczy. Nic dziwnego, nowe gry potrafią 
zachwycić niejednego. A w co gra się najlepiej? 


Tekken Tag Tournament 
Namco 


Gran Turismo 3 
Polyphony Digital 


Namco 


This Is Football 2002 
Team Soho 


2 miłośnicy przenośnych konsol NINTENDO 
lubią bawić się w rankingi i porównania. Zobaczcie, 
które z gier uważają za najlepsze... 


Tony Hawk's Pro Skater 2 
NEVERSOFT /LEM 


Zgodnie z zapowiedziami sprzed dwóch tygodni nadszedł cza: 
aby wyczyścić wyniki na naszej liście TOP-20. Przedstawione 
w tym numerze notowania są całkiem nowe i zostały wyliczone na 
podstawie waszych głosów zebranych w ciąqu ostatnich 2 tygo- 
dni. W następnym numerze przedstawimy zaktualizowany ranking 
gier, a za miesiąc — zaczynamy zabawę na nowo! 
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КЕЛИ 
zdziwi 


zaleńczy wyścig w ruchu ulicznym to 
S marzenie każdego kierowcy lubiącego 

ryzyko. Głupotą byłoby oczywiście speł- 
nić to marzenie w rzeczywistości, ale od czego 
są gry komputerowe? Już niedługo, bo na po- 
cząłku listopada, wszyscy fani ostrej, wirtual- 
nej jazdy samochodowej otrzymają wprost do 
swoich łapek najnowszy produkt firmy Crite- 
rion Studios, znanej z takich hitów jak SUB 
CULTURE, TRICK STYLE czy zapowiadany 
przez nas w numerze AIRBLADE. Fenomenal- 
nie zapowiadający się BURNOUT będzie 
oferował wyjątkowo realistyczny model jazdy | 
i kolizji, które wyglądać będą teraz jak w żad- 
nej innej grze. Przypatrując się materiałom 
prasowym, można zauważyć, że autorzy mają 
wszelkie predyspozycje do stworzenia nowej 
| jakości. Dopracowana do granic możliwości 
grafika, w połączeniu z wyśmienitą grywalno- 
ścią, sprawią, że posiadacze konsol РЅ2 będą 
już niedługo piali z zachwytu. Posiadacze in- 
nych konsol jak i komputerów domowych bę- 
dą musieli nieco poczekać. 


ER 


E 
in 


ТЕ 


| jeździć sobie па deskorolce, 

ci nie odpowiada, już niedlu: 

| go będziesz mógł гаргојек- 

| tować swój Т własny. 

SKATEPARK TYCOON bę- 

|dzie grą ekonomiczną, | 

| w której uzyskasz możliwość 

| rozmieszczenia urządzeń do 

| robienia trików, half-pipe'ów, f ј 

| rurek јак i punktów gastronomicznych. Dodatkowo, ustawienie rodzaju | 

| muzyki puszczanej w parku czy zorganizowanie turnieju z nagrodami po- 

winno przyciągnąć więcej gości i tym samym nieco gotówki i sponsorów. 

Niejedno radia czy firma robiąca ubrania i sprzet, z chęcią się U ciebie га 

| prezentuje. Јак každa gra 2 serii TYCOON, również SKATEPARK będzie 

| stanowił niemale wyzwanie dla twojego umyslu. Nagrodą, otrzymaną 

| w zamian za sprawne | 
zarządzanie parkiem, | 
będzie możliwość wypróbo- 
wania wszystkich urządzeń. 
na żywo. Akcja będzie poka- 
zana wtedy w rzucie izome: 
trycznym, jak mialo to 

|| miejsce choćby w TONY 
HAWK'S PRO SKATER 2 
w wersji dla konsolki Game 
Boy Advance. Fani strategii 
ekonomicznych, jak 
i zapaleni skaterzy, powinni 
wyszekiwać gry ze zniecier- 
pliwieniem. 
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WORMS: BLAST! 

4 dawna wiadomo, że każdy z nas ma robaki... jeżeli nie, to || 

О przynajmniej raz w życiu grał w WORMS, „zrobaczoną” do 

szpiku kości grę, można by powiedzieć taktyczną, w której 
bohaterami nie są, dla odmiany, umięśnieni herosi, a zwykłe dźdżow- 
nice, które na co dzień można spotkać choćby w piaskownicy. Znaw- 
|| ców tematu, | nie chodzi tu bynajmniej o same kury-smakoszki 
potrawki z robaków, ucieszy zapewne fakt rychłego ukazania się ko- 
lejnej części gry z serii WORMS, o sympatycznym podtytule BLAST! 
zgodnie 2 panującymi trendami, robaki w całości przejdą do trzecie- 
go wymiaru, nie tracąc przy tym піс ze swojej fenomenalnej grywal- 
ności. Oprócz grafiki, producenci postanowili zmienić nieco zasady 
® gry, wsadzając urocze glisty na łódki, pozostawiając im podobny Kli- 
matem arsenal zbrojny. Celem będzie oczywiście eksterminacja prze- | 
ciwnej drużyny. Już niedlugo z(r)obaczymy, co z tego wyjdzie... 


(SMUGGLERIS RUN 2: HOSTILE TERRITORY _ 


[w 


: МЕМСЕА 


INCE 


ага: 

stanie calkowite] 
de ci możliwość 
w każdej możli- 


Ró wyda się gra- 

ут, Czego nigdy jesz- 

си to podobna: sytuacja 

ji wywołanej swego czasu 

2 TOTAL ANNIHILATION. ZERO- 


ro zagubiona biochemiczna stacja 


o kłopotów, strzelania | przygód. Czekamy! 


CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS ОЕ ТНЕ EARTH 


y 4 ew Cthulhu to chyba najlepsze i zara- i przesiąknięte będą klimatem 


zem najsłynniejsze dzieło Н. znanym wszystkim z książek mi 
стаћа, które doczekało si strza: Psychologiczny horror będzie prze- | 
| ekranizacji w postaci gier ae 
i własnego fabularnego systemu RPG. Кој 


na produkcja z Wielkim Cthulhu w roli 
głównego mąciciela będzie przygodówką 
oglądaną z perspel pierwszej osoby. 
Tywiowe сетпе Zakątki лепи oprawiurie 
zostaną we wspaniałą trójwymiarową grafikę 


znaczony raczej dla nieco starszych | 
| graczy, ale każdy fanatyk tytulu zapewne | 

skusi się i już czeka, aby nabyć kolejną pe- 

геке do swojej kolekcji. Jak na razie żadna 

gra z serii CALL OF CTHULHU nie zawiodła 

i trzeba mieć tylko nadzieje, го podobnio 

będzie i w tym przypadku. | 


ama 


rzyznaję się bez bicia, że do Ко- 

lejnej konwersji MONOPOLY 

TYCOON na domowe kompu- 
tery podchodziłem z dużą nieufno- 
ścią. Tak jak niektórych klasyków nie 
należy przenosić w trzeci wymiar, tak 
„Monopo!” najlepiej wygląda w swo- 
jej tradycyjnej wersji — z tysiącem ра- 


| регожусћ pieniążków, wykręconymi 


pionkami i osobliwą planszą. Poza 
Тут w pamięci nozastawały jaszcza 
MONOPOLY CASINO oraz STAR 
WARS MONOPOLY sprzed lat kilku. 
Oba tytuły nie wyróżniały się jednak 
niczym szczególnym. Lęki okazały 
się zupelnie bezpodstawne. 


Najpopularniejsza gra planszowa 
wszech czasów powraca 

w nowej, trójwymiarowej formie. 
Jest kolorowo, ciekawie i fajnie 


Opracowaniem MONOPOLY ТҮ- 
COON zajęli się ludzie 2 Deep Red, 
ojcowie | matki całkiem udanego 
RISK 2. Już zaawansowana wersja 
beta świadczy o tym, że pracownicy 
Deep Red mają właściwy stosunek 
do pracy. Program działa bardzo 
stabilnie, a najpoważniejszy z wy- 
chwyconych błędów jest w praktyce 
drobną „pchełką”, Trudno go zresz- 
tą dostrzec, jeżeli nie wyteza sie 
wzroku w poszukiwaniu jakichś 
mankamentów. Wiadomo, dzieło 
mistrza chwali. 

Formuła „Мопороіи” została 
gruntownie zmieniona, wręcz wy- 
wrócona do góry nogami, co jednak 

— paradoksalnie — nie za- 
szkodziło grze. Nie 


ma już przesuwania pion- 
kiem po planszy (co jest 
zrozumiałe), zaś cała 
- dość schematyczna 
przecież — mepa została 
przetransformowana W 
w bardzo estetyczny, 
w pelni trójwymiarowy wi- 
dok tętniącego życiem miasta. Na 
dobrą sprawę, MONOPOLY TYCO- 
ON jest właśnie taki, jakim - jak są- 
dzę - wyobrażałeś go sobie w jego 
komputerowej wersji. Podstawy gry 
pozostały, oczywiście, takie same. 
Wciąż chodzi tu o kupno i sprzedaż, 
stawianie budynków, czerpanie zy- 
sków | — w najlepszym przypadku 
= przejmowanie całych dzielnic. Tak 
jak w życiu i w tradycyjnym „Mono- 
polu”, jedne kwadraty są bardziej, 
ainne mniej luksusowe, a co zatym 
idzie – odpowiednio mniej lub wię- 
cej kosztują swego właściciela 
i – w podobny sposób — generują. 
jego zyski. O ile jednak w plan- 
szowej grze kupowało się 
dzielnicę i stawiało na niej do- 
mek, tyle w komputerowej 
мег о2мо&сі działania 
ва już większe. W każdym 
segmencie miasta żyją 
sobie ludzie i mają swoje 
potrzeby, a zadaniem 
gracza - jako początku- 
jącego rekina finansje- 
— jast sprostanie ich 
wymaganiom. Dlatego 
też, posiłkując się listą 


możesz zostać właścicielem ziemskim lub fabrykantem 


potrzeb obywateli, stawiasz odpo- 


wiednie punkty usługowe (od 
kawiarni do sklepu rzeźnika) i w na- 
stępnych etapach — zgarniasz z nich 
zyski. W każdym momencie gry 
masz także wgląd w to, w co zain- 
westowal twój przeciwnik (przeciw- 
nicy) | jakie dochody przynoszą ти 
jego inwestycje. Możesz także ku- 
pować jego budynki (np. w przy- 
padku, gdy posiadasz 95% kawiarni 
w mieście, a chciałbyś mieć tytuło- 
wy monopol), a nawet wziąć udział 
w licytacji, aby wykupić sobie cały 
segment metropolii. Jest to opłacal- 
ne, gdyż jako właściciel danego 
terenu, możesz zgarniać kasę od 
właścicieli lokali w segmencie. Uff... 
Poszczególne bloki mają swoje ko- 
lory. W prawym dolnym rogu ekranu 
znajduje się rzucająca się w oczy 
тарка, na której wyszczególnione 
są wszystkie segmenty. Jeśli zaś 
wykupisz całą dzielnicę, będziesz 
mógł postawić hotel, czyli istną ko- 
palnię pieniędzy (wirtualnych). 
Jeżeli jest to zagmatwane albo 
po prostu nie grałoś od dawna 
w „Monopol”, możesz skorzystać 
z rozbudowanego i ciekawego trybu 


у дронови нар нишана И 


uda ci się ku é poszczególne Бете! i do tego 


eżel 
Е masz jak w banku, że nic już n 


stanie na twojej drodze do bogactwa 


Trójwymiarowa grafika sprawia, że gra nabiera tempa 
i znacznie zyskuje na atrakcyjności 


treningowego. Ten przygotowany 
został bardzo sprawnie і opowiada 
w zasadzie o wszystkich najważniej- 
szych opcjach gry. Uczy tak- 
że obsługi trzech try- 
bów widokowych 
(każdy do zarzą- 
dzania па innym А 
poziomie). 
Oczywiście, 
najbardziej fal 


liczbę pięter oraz jeden z dwunastu 
bodaj stylów architektonicznych. 
Wszystko zaś działa bardzo spraw- 
nie i efektownie. Akcja gry 
rozpoczyna się w roku 

1930. Będziesz miał 
N niepowtarzalną 
okazję obserwo- 
wać, jak wraz 
À z upływem lat 
to wszystko 


cieszy ten się zmienia, 
trójwymiaro- jak powstają 
wy, w którym | nowe punkty 
możesz oglą- usługowe. p 
dać sobie ży- \ chociażby 
cie miasta. ў sklep kompu- 


Grafika stanowi 
zresztą bardzo 
mocną _ stronę У 
MONOPOLY TYCO- 
ON. Po ulicach krążą 
mieszkańcy, jeżdżą samo- 
chody... Nawet projektowanie no- 

wego budynku sprawia ogromną 
frajdę. Można bowiem ustalić zarów- 
no klasę budynku, jego rozmiary, 


terowy). To, że 
gra rozpoczyna 
” się w czasach tak 
odległych, nie ozna- 
cza, że będziesz 
musiał siedzieć przy niej 

potwornie długo — czas zostanie 
tak skompresowany, że cały dzień 
gry mija w przeciągu pięciu minut. 
Со jeszcze? Przez cały czas przy- 


илии 

ОШ, 
үп, 

am 


LS кы ра. 
АБУ odnieść sukces, nie wystarczą tylko dobre pomysły. Trzeba 
mieć takže smykałkę do interesów i trochę szczęścia 
kaka 


zj 
szcze wykurzyć z dzielnicy konkuren= 


Kto by pomyślał, że tradycyjna, doskonale znana gra planszowa 
może stać się dobrym tematem dla komputerowców. 


grywa klimatyczna, wzorowana na 
SIM CITY i THE SIMS muzyka — ta- 
ka, jaka w MONOPOLY TYCOON 
być powinna. Można spokojnie po- 
wtórzyć, że cała oprawa audiowizu- 
alna jest doprawdy urocza. Wersja 
beta gry, którą redakcja Ciick! otrzy- 
mała do opisania, jest już bardzo za- 
awansowana pod względem pro- 
dukcyjnym. Wszystko działa 
bowiem sprawnie i ładnie, а błędów 
praktycznie nie ma. 

MONOPOLY TYCOON to naprawdę 
świetnie zapowiadający się tytuł. Nie 
jest możliwe, aby finalna wersja była 
gorsza od bety, toteż na dobrą spra- 
wę już teraz można wystawić grze 
ocenę. Może nie konkretną, lecz taką, 
żeby każdy wiedział, że zapowiada 
się bardzo ciekawy produkt, który już 
niebawem trafi na sklepowe półki. 

MONOPOLY TYCOON to dla fa- 
nów „Monopolu” pozycja obowiąz- 
kowa. Dla większości miłośników 
dłubania zresztą też, bo produkt fir- 
my Deep Red okazuje się być nader 
skomplikowaną strategią. 


Gdy uda ci się opracować skareczną strategie KONCOWE ZAY: 
SKM сем „monopolisty” masz w kieszc 


Че o ich projektach i dokonan 
palającej oczy, różowej koloryst 
Sm 


| Monopoly 

Tycoon 
Infogram CD Pr 

PC овој " GBA 


|име ЦИ РХ |“ Psz| а бој 


| сепа: 989021 


Wymagania sprzętowe; Petium 266, 128 MB RAM 


Grafil «00 Dźwięk 60 Frajda (Ж 


ada to gra, w której dużo się deleje. Ma Не 
afike, tudzież muzyke. 


зга па początku; potem jednak 
jąca 


rzecz, w której zabawa poleg: na | 
| zarabianiu pieniędzy i próbach załatwienia | 


konkurencji na amen 


lam TEST РС 


| Tym razem napotkasz na swej drodze 


| nie tylko ludzi, lecz również potwory i demony 


dla Europejczyków krajem 

niezwykle interesującym. Fa- 
scynująca kultura, odmienna 
mentalność ludzi, rozwinięte 
w niespotykany sposób sztuki 
wojny i walki intrygowały miliony 
osób na całym świecie. Japończy- 
cy okazali się jednak nie tylko 
pozbawionymi skrupułów i okrut- 
nymi wojownikami, nie tylko 
wytrwałymi pracownikami, ale 
również geniuszami myśli tech- 
nicznej. Dzięki, wspaniałym pro- 
gramom na konsole PlayStation 
i Game Boy europejscy klienci 
mieli okazję poznać nie tylko mi- 
tologię i historię Japonii, ale też 
specylikę japońskich opowieści. 
Te ostatnie zauroczyły programi- 
stów z Click Entertainment tak 
bardzo, że postano! stworzyć 
konkurenta dla DIABLO Il, utrzy- 
manego w „żóltym” klimacie. Pro- 
jekt to o tyle ciekawy, że nie było 
wielu okazji, aby zapoznać się 
z kulturą Japonii na РС: Na pewno 
najsłynniejszym programem, trak- 
tującym o tym kraju, jest SHO- 


J aponia jest (i zawsze była) 


ропијасе. А ogień пі 
żywiołem, za pomocą którego możesz atakować wroga 
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GUN. Niedługo zobaczysz rów- 
nież strategię czasu rzeczywiste- 
go. zatytułowaną BATTLE 
REALMS. THRONE OF DARK- 
МЕ55 to gra RPG ze sporą do- 
mieszką akcji. Nie spodziewaj się 
tutaj zawiiej przygody, diugich 
konwersacji, wielu zadań, wielu 
możliwości do wyboru i nielinio- 
wego scenariusza. ToD jest grą 
prostą jak cięcie naginaty. Co 
wcale nie znaczy, że oferuje mało 
interesującą zabawę! Wręcz prze- 
i Akcja jest pozbawiona 
jalnej finezji, ale za to dyna- 
miczna i wciągająca. Zacznijmy 
jednak od samego początku. 
THRONE OF DARKNESS 
wcielasz się w rolę wiernego pod- 
danego japońskiego daimyo (czy- 
li księcia), a twoim zadaniem jest 
poprowadzenie drużyny samura- 
jów. Drużyna ta musi poradzić 
sobie z okrutnym Władcą Ciemno- 
ści, który przywołał na pomoc 
demoniczne hordy i pragnie 
zniszczyć wszystkich daimyo oraz 
ich żołnierzy. Twoja drużyna skła- 
da się z siedmiu wojowników re- 


W TIIRONE OF DARKNESS czeka с 
lasy, wioski i łąki. Wszystko w służbie księcia! 


tale prowadzące do twierdzy, z której prowincją rządzi twój daimyo 


prezentujących siedem profesji. 
Są to niezwykle zręczni Archer 
oraz Ninja, świetnie wyćwiczony 
w sztuce walki ŚwurUsuian, polęż- 
ni i silni Brick oraz Berserker, 
charyzmatyczny Leader i słaby fi- 
zycznie, lecz dysponujący wielką 
mocą magiczną Wizard. Co cieka- 
we, naraz możesz prowadzić 
drużynę złożoną z zaledwie 
czterech samurajów, ale trzech 
pozostałych czeka w. komnacie 


dluga wędrówka przez 


tronowej i możesz w każdej chwili | 


wezwać ich na pomoc. Każdy. 
z twoich bohaterów został bardzo. 
pieczufowicie opisany. Znasz маг“ 
tości ich cech, takich jak Siła, 
Zręczność, Wytrzymałość, Chary- 
zma oraz Ki (czyli zdolności ma: 
giczne), wiesz, jakimi dysponują 
umiejętnościami w zakresie rzu- 
cania zaklęć, posługiwania się 
danym rodzajem broni oraz czy 
potrafią bronić się przed mocami 
żywiołów. Twoi herósi bardzo dy- 
namicznie i aktywnie rozwijają 
swe zdolności. Szybko zdobywają 
następne poziomy doświadcze- 
nia, a wtedy decydujesz o dwóch 
rzeczach: jakie ich cechy „ulep- 
szyć” oraz jakich nowych zaklęć 
ich wyuczyć. Zresztą zamiast 
nauki nowych zaklęć możesz roz- 
kazać im rozwijać zaklęcia już po- 
znane, gdyż zastosowanie tak 
rozwiniętego zaklęcia okazuje się 
dużo bardziej skuteczne w czasie 
walki. Bohaterowie zdobywają 
punkty doświadczenia, walcząc 
z przeróżnymi maszkaronami, de- 
monami, czarownikami, potwora- 
mi i wszelkiego rodzaju innymi 
„zływrogami”. Jednak liczba 
punktów, któro otrzymują, jest za- 
leżna od wkładu w zwycięstwo. 


Oznacza to, że samuraj, który le- 
niuchował na polu bitwy, nie 
otrzyma punktów doświadczenia, 
| ajego przyjaciel, który nadstawiał 
| karku, bit się za trzech i gromił 
| wrogów, dostanie ich bardzo 
dużo. A okazji do zdobywania 
punków doświadczenia będzie 
naprawdę wi Spotkasz 
bowiem na swojej drodze potęż- 
nych wojowników z тіоѓаті 
w. dłoniach, rozprawisz się 
z wilkołakami, natkniesz się na 
arystokratycznie odziane panny 
ciskające shurikanami, wrogich 
kapłanów, potworne smoko-skor- 
piony, złowrogich jeżdzców i wii 
le, wiele innych postaci, jak 
z najstraszniejszego koszmaru. 
W trakcie podróży stoczysz bar- 
dzo wiele pojedynków. Można po- 
wiedzieć, że prowincja została 
| wręcz zainfekowana przez hordy 
Mrocznego Władcy. Zwykle walki 
te rozgrywają się w błyskawicz- 
nym tempie i bardzo szybko wra- 
casz z nich „z tarczą” lub „na 
tarczy. Co ciekawe, w trakcie 
trwania potyczki możesz odesłać 
swoich rannych wojowników do 
zamku daimyo i szybko przywołać 
następnych przyjaciół. Odbywa 
| się to bardzo Sprawnie! Ranny, 
wojownik znika z pola bitwy, a na 
jego miejsce pojawia się inny sa- 
muraj, od razu w pełnej gotowości 


Podróż będzie długa i niebezpieczna. Czasami jednak można 
zatrzymać się choć na chwilęji podziwiać widoczki 


Najczęściej również tam zmierzysz się z nieprzyjaciółmi twego daimyo 


bojowej. Tymczasem poraniony 
bohater spokojnie odpoczywa 
w komnacie tronowej i tam stop- 
niowo regenerują się jego punkty 
życia. Po bitwie przede wszystkim 
musisż zadbać о to, by dokładnie 
zrewidować сјаја zabitych wro- 
gów. Przy większości znajdziesz 
standardowe uzbrojenie i broń, 
ale niektórzy posiadają unikalne 
przedmioty lub różnego rodzaju 
magiczne artefakty. Jednak zbie- 
rać należy wszystko — nawet takie 
przedmioty, które wydają ci się 
najgorszym сМатет. Dlaczego? 
Otóż dlatego, że wszystkie znale- 
zione rzeczy możesz oddać dwóm 
osobom: kowalowi lub kapłanowi. 
Bynajmniej nie dostaniesz za nie 
pieniędzy, ale za to kowal zrobi 
z powierzonych mu matetiałów 
wyśmienite pancerze lub broń. 
W praktyce wygląda to tek: traktu- 


jesz kowala jak magazyn rzeczy | 
znosisz mu | 


znalezionych || 
wszystko, z czego nie chcesz 


korzystać. Następnie możesz za- | 


życzyć sobie, aby kowal wykonał 
dla ciebie wybrany przedmiot. Ja- 
kość tego przedmiotu jest tym 
lepsza, im więcej dostarczyłeś 
materiałów. U kowala możesz 
również naprawiać wszelkie 
zniszczone przedmioty oraz two- 
rzyć przedmioty magiczne. Pro- 
dukcja zaklętej broni lub pancerzy 


Na drodze twych dzielnych samurajów staną przeróżne po- 
twory i maszkarony, rodem jakby z sennego koszmaru 


przebiega w sposób bardzo po- 
dobny do tego, który znasz z DIA- 
BLO II. Prawie każdy przedmiot 
ma wbudowane tzw. „słoty”, do 
których możesz włożyć 
magiczne komponen- 


o 


gr у ју musisz chodzić до żad- 
4 


ty (broń lub pancerze wysokiej 
jakości dysponują nawet kilku- 
dziesięcioma takimi „slotami”). 
Przygotowana w ten sposób broń 
nabiera dodatkowych, często bar- 
dzo przydatnych na polu bitwy, 
właściwości. Na przykład, do cio- 
su dodawane są obrażenia od 
żywiotów, przeciwnik zostaje 
zatruty czy też cechy lub umiejęt- 
ności właściciela przedmiotu po- 
większają się. 

W nieco inny sposób funkcjo- 
nuje kapłan. Ten miły, starszy 
pan zidentyfikuje dla ciebie 
wszystkie przedmioty magiczne, 
których przeznaczenia jeszcze 
nie znasz. Ponadto zna święte ry- 
tuały, dzięki którym można oczy- 
ścić artefakty obłożone klątwą. 
Najważniejszym zadaniem карѓа- 
na jest chyba jednak peinienie 
roli pośrednika pomiędzy twymi 
samurajami a bóstwami. Każdy 
wojownik może oferować bogom 
magiczne przedmioty, a w za- 
mian za hojną ofiarę otrzyma do- 

datkowe punkty czarów. 
Z usług kowala i kapiana mu- 
sisz korzystać bardzo czę- 


4 sto. Dlatego wypada się tylko 
ЈА cieszyć, że autorzy wpadli 


na znakomity pomysł: nie 


nej świątyni czy kuźni 
i błądzić po bezdro- 
żach tylko po to, aby | 
załatwić jakiś dro- 
biazg. W THRONE 
OF DARKNESS 
po prostu wywo: 
łujesz menu 
kowala lub 
kapłana | 
јо (Kiedy- 
» kolwiek | 
f chcesz | 
i w jakim | 
miejscu chcesz), | 
po czym spokojnie | 
dokonujesz wszyst- | 
kich napraw, identyfi- | 
kacji czy magicznych 
kombinacji (niestety, ko- | 
rzystanie z tych wszyst- 
kich „bajerów” trochę | 
| kosztuje, ale w końcu po 


(A oh 
Т 


NUDE) 
8 


Чл кои 


эстуу 


би ТЕТ © 


to zabierasz wrogom sztuki zło- 
tal). Niestety, nie ze wszystkich 
przedmiotów będziesz mógł ko- 
| rzystać od razu po ich zdobyciu 
| lub wykuciu przez kowala. Na- 
prawdę skuteczna broń oraz arte- 
fakty mogą być stosowane tylko 
przez postacie wysokich pozio- 
mów. Poza tym (znowu podobnie 
јак w DIABLO П), aby skorzystać 
z niektórych z nich, trzeba dyspo- 
| nować odpowiednią wysokością 
cech. Na przykład potężnego, 
| dwuręcznego miecza użyje tylko 
postać o odpowiednio wysokiej 
Sile, a z doskonałego tuku skorzy- 
sta jedynie bohater charakteryzu- 
jący się sporą Źręcznością. 
THRONE OF DARKNESS jest 
grą bardzo przyjazną dla użytkow- 
nika. Najważniejszym ukłonem 
` w stronę gracza (i potwierdzeniem 
taktu, ze autorzy za гаапа cenę 
b nie chcieli mu zrobić 
krzywdyj jest to, że 
twoi bohate- 
rowie mo- 


gą być 


у 2 twoich przeciwni 


wskrzeszani na zamku daimyo. 

W dodatku nic to nie kosztuje, 

a kuracja następuje w dość 

szybkim tempie! Przyznać jednak 

trzeba, że орсја poźwałająca па 

zapisywanie tylko jednego stanu 

gry nie jest najlepsza. Owszem, 

THRONE OF DARKNESS to gra, 

w której raczej nie można popeł- 

nić rażących błędów (tak jak na 

przykład w ARCANUM, gdzie 

właściwe poprowadzenie roz- 

mowy mogło mieć bardzo пергау- 

jemne konsekwencje), ale zawsze 

sympatyczniej mieć możli- 

" wość dokonywania nieogra- 
niczonych ғарізб 

Na polu bitwy sterujesz 

jednym - dowolnie wybranym 

— samurajem, inni natomiast po- 

siępują zgodnie ze swoimi umie- 

jętnościami, taktyką, jaką im 

 wyznaczyłeś, oraz w zależności 

od tego, jaką bronią dysponują. 

Twoi samurajowie na polu 

bitwy zachowują się 

całkiem inteligent- 

nie. Bez rozkazu ata- 

kują najbliższego wroga 

i po pokonaniu go szyb- 

ko szukają następnego 

celu. Nie zdarza im 

się też zawier 

szyć gdzieś. 

Jeśli uznasz, 

że czas się 


magiczne. Efekty ich wyszkolenia mogą być niemiłe 


opanowali sztuki 


Twoi bohaterowie bardzo szybko awansują na nastepne poziomy doświadczenia, 


Dużym ułatwieniem jest możliwość błyskawicznego przenosze- 
nia się za pomocą specjalnych, magicznych portali 


a wtedy możesz nauczyć ich nowych umiejętności oraz nowych czarów. 


wycofać, to podążą za tobą, rezy- 
gnując z bijatyki. W każdej chwili 
możesz zmienić również postać, 
którą kierujesz. 

Grając w THRONE OF DARK- 
NESS muciez przyzwyczaić się 
do słownictwa zupeinie obcego 
w naszym kręgu kulturowym. Sto- 

jek katana, naginata, 


RR 
и у 
5, => 
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Czasami twoi samuraje będą musieli odwiedzić 
gnieździły się w nich różne bardzo nieprzyjemne paskudztwa 


tanto czy wakazashi mogą ci Бус. 
znane z filmów lub innych gier. 
Mle co oznaczają, na przykład, 
han-nya, akuyo-beshimi, tetsu-bo 
lub yumi (nie jest to wcale rodzaj 
żupy!)? Te i dziesiątki innych ja- 
pońskich stów poznasz w trakcie 
zabawy. Na początku będziesz 
zapewne nieco zaskoczony пано- 


opuszczone wioski. Najczęściej za- 


| 


ККИ; > суг. 


| 


W skrzyniach, szafach, beczkach i pudłach bardzo często ukryte są cenne przedmio- 


ty, które można ofiarować bohaterom lub oddać Kapłanowi czy Kowalowi 


kiem obcego słownictwa, ale 
można się do niego naprawdę 


| szybko przyzwyczaić. Po paru go- 


dzinach rozgrywki bez trudu 


| będziesz rozpoznawał nazwy więk- 


szości przedmiotów. Autorzy gry 
mieli ambitny zamysł stworzenia 
produktu mogącego konkurować 
z DIABLO И. Twierdzili, że przygo- 
tują grę bardziej atrakcyjną, bar- 
dziej dynamiczną i ciekawszą. 
Niestety, zamysł ten całkowicie 


spalił na panewce i DIABLO И па- 


dal pozostaje najlepszym RPG ak- 
cji w historii gier komputerowych. 


Przede wszystkim THRONE OF 
DARKNESS nie oferuje tak rewe- 
lacyjnych możliwości rozwoju po- 
staci jak DIABLO li. Przypomnij 
sobie tylko te wybory, których 
musiateś dokonywać, grając 
Druidem lub Zabójczynią, te dzie- 
siątki alternatywnych możliwości. 
W тоб, niestety, tego zabrakło. 
Grafika programu także zdecydo- 
wanie przegrywa z pieczołowicie 
opracowaną grafiką DIABLO 11. 
Liczne lokacje są utrzymane 
w jakimś szaroburozielonym od- 
cieniu, a bohaterowie podróżują 


Bitwy, bitwy, bitwy bitw 
Stem Tak naprawde chodzi jedynie o maksymalny (отой 


przez prowincje podobne do sie- 
bie jak palce jednej ręki. Potwory 
(oraz ich umiejętności) są zdecydo- 
wanie mniej różnorodne. Sama gra 
nawet w drobnym procencie nie 
jest tak nieprawdopodobnie wcią- 
gająca jak produkt Blizzarda. Ow- 
szem, gra się miło i czasami trudno 
oderwać się od komputera, ale jeśli 
od DIABLO И trzeba cię było odcią- 
дас z użyciem policyjnych sif 
prewencji, to od THRONE OF 
DARKNESS odejdziesz bez spe- 
cjalnej rozpaczy. Może dlatego, że 
w DIABLO И miałeś jednego boha- 
tera, do którego można się było 
przywiązać i polubić go, a tutaj do- 
wodzisz całym oddziałem. 

THRONE OF DARKNESS można 
szczerze polecić wszystkim, któ- 
rzy lubią dynamiczną akcję i któ- 
rym podobają się bohaterowie 
szybko zyskujący kolejne zdolno- 
ści, umiejętności władania nowy- 
mi typami broni йр. Miłośnicy. 
zawikłanej fabuty, gracze lubiący 
przedzierać się przez setki dialo- 
gów nie znajdą tu wiele dla siebie. 
THRONE OF DARKNESS to gra 
walki i właśnie walka jest jej głów- 
nym celem. Zresztą uczestniczyć 
w niej będziesz mógł również, ko- 
rzystając z bardzo zaawansowa- 
nej opcji gry wieloosobowej. 

Niemniej, jest to produkt intere- 
sujący. THRONE OF DARKNESS 
nie wejdzie do historii kompute- 
rowej rozrywki, ale zapewne 
pozwoli ci na miłe spędzenie kil- 
kunastu wieczorów. A to przecież 
też coś znaczy. 


Wszystko inne jest tylko pretek- 


do tajemniczych grot, jaskiń lub labiryntów 


| Wreszcie kandydat numer tr. 


Kandydat numer jeden to prawdziwy 
twardziel. Łeb jak dynia, ostre szpony 

i wielki nochal nie przeszkadzają mu, _ 
јак widać, w karierze podrywacza 


Kandydat numer dwa, choć nieco Koś 
sty, to wielki talent sportowy. Na zdję- 
ciu widoczny z dwoma braćmi bliźnia” 


| kami, podczas olimpiady w Tokio 


nietypowe stroje, kocha с 
wolny czas spędza najczęć 


wujac, jak płoną wioski innych daymia _ 


Czytelna i dobrze opracowana strona, na 
której znajdziesz informacje na temat pro: 


gramu, grafiki, linki oraz wersję demo | 
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Wymagania sprzętowe: Pentium I 450, 32 MB RAM, 
160 МВ HOD, akcelerator 30 
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|| (22) Przeciętna oprawa multimedialna, fabula jest 
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Autorzy próbowali konkurować z DIABLO | 
lij ele penne N Vou 
arda 


zań program nie ma uroku gry Bli 


Tekst: Jacek „Randall“ Piekara 


Ta gra to produkt јак 
najbardziej na czasie. 
Stając. ро stronie USA, 
musisz walczyć ze światową 
organizacją terrorystyczną, 
jeśli zaś opowiesz się 

za agresorami, twoim 
zadaniem będzie walka 

`2 narodem amerykańskim! 


bazy na odpoczynek 


ała historia żaczyna się 

w chwili, gdy na obszarze za- 

mieszkałym przez ludzi ktoś 
dokonuje próby jądrowej. Rzeczywi- 
stym sprawcą zdarzenia jest ILA, 
czyli Independent Liberation Army, 
ale wszystko wskazuje na to, że pró- 
by dokonały Stany Zjednoczone. 
Wybucha konflikt polityczny, cały 
świat zwraca się przeciwko USA, 
a ILA, która umiejętnie podsyca an- 
tyamerykańską histerię, publicznie 
deklaruje, że ograniczy nieco potę- 
де USA. Caty świat oczywiście po- 
piera takie działania, opowiadając 
się po stronie ILA, a ty, jako dowód- 
ca sil amerykańskich, masz za zada- 
nie przywrócić swo»: 
jemu narodowi И, 


paniy 


aan 


wiedzieć, że 
sprawne zaplecze militarne to pierwszy krok do zwycięstwa 


Okaże się to dość 


utraconą do- 
bra reputację. 


trudne i nie obejdzie 
się bez ostrej wy- 
miany ognia. 
Już na pierw- 
szy rzut oka wi- 
dać, że autorzy 
przyłożyli się do 
scenariusza | pró- 
Бома! wymyślić с | 
jak najbardziej realnego, 
nawiązującego do obecnej sy- 
tuacji międzynarodowej. Nikt nie 
wyssał z palca historii o najeźdź- 
сасћ z Kosmosu czy walce między 
dwoma megakorporacjami o domi- 
nację na Ziemi. Otoczenie Zielonej 
Planety nie zmienia się w роѕіпикіе- 
arną scenerię, a ludzie nie walczą 
między sobą na ulicach miast. Bitwy 
rozgrywane są przeważnie na tere- 
nach niezamieszkałych przez ludzi 
р. na pustyniach), со ogranicza. 
liczbę ofiar wśród ludności cywilnej. 
„AE а вза dosyć 


wii 
w 


Wojna toczy się 
w powietrzu, na lą- 
dzie i oczywiście na 

otwartym morzu 


towanie terenu, przyjemne wybuchy 
i spektakularne ataki — te elementy, 


Bardzo mały obszar aktywny jedno- 


zebrane w całość, stworzyły klimat 
REAL WAR. Wszystko, co dzieje 
się na ekranie, wygląda bardzo 
prawdopodobnie. Jednostki, 
którymi sterujesz, rzeczywi- 
ście występują w armiach na 
całym świecie, struktury woj- 
skowe i inne elementy 
oraz zależności między nimi — 
również. Aż ciarki przechodzą 
po piecach... 
REAL WAR nie jest jednak 
pozbawiony błędów. Najbar- 
dziej rażącym niedociągnięciem 
wydaje się system zaznaczania 


jednostek. Tak naprawdę nigdy nie 
można być pewnym tego, czy odpo- 


iednio wybrało się oddział i czy są 
nim wszystkie pożądane jednostki. 


stek na tyle utrudnia selekcję, że czę- 
sto można po prostu nie trafić, wysy- 
łając tym samym zaznaczony 
wcześniej oddział w miejsce, gdzie 
znajduje się ten, którym chciałeś ste- 
rować. Oczywiście błędnie zazna- 
czone jednostki można zawsze 
zawrócić, ale wyobraź sobie, że sku- 
piłeś wlaśnie na linii frontu żołnierzy 
i czołgi gotowe do ataku, a tu przez 
głupi błąd cała twoja formacja się 
rozproszyła! Go gorsza, twoja pie- 
chota do złudzenia przypomina pie- 
chotę przeciwnika! W ferworze walki 
nie wiesz tak naprawdę, kto z kim 
walczy i kogo zaznaczyć, żeby zmie- 
nić rozkazy, albo ilu jeszcze przeciwni- 
ków musisz zlikwidować. Zanim 
zorientujesz się, co powinieneś zrobić, 
twój oddział może przejść do historii. 

Niezbyt jasno określono też sku- 
teczność oddziałów powietrznych. 

Samolot, czterokrotnie 

bombardujący oddział 

czołgów — mogłoby się 

zdawać, że dość sku- 

tecznie — zostaje nagle 
zestrzelony jednym 

| pociskiem. Kolejnym 

przykładem może być 
bombowiec, który potrafi 

zmieść z powierzchni 

sporych rozmiarów bata- 

lion podczas bardzo sil- 

nego ostrzału. Trudno 

się doprawdy w tym 

wszystkim połapać! Po- 

nadto niektóre samoloty 

dość długo krążą nad 

polem wroga, inne z ko- 

lei wracają co chwilę po 

zapasy amunicji. Nie 

można też za bardzo 

liczyć na rozbudowaną bi- 

twę morską, gdyż okaza- 

te okręty poruszają się 

niemrawo i często wy- 


http://vnww.real-war.com 


| dzimy przed zakupem gry ściągnąć de- 


mei sprawdzić, czy wam odpowiada! |. 


zwykła loteria! Niesamowitą skutecz- 
ność wykazują natomiast jednostki 
nieco bardziej zwrotne, które potrafią 
w kilka chwil zatopić spory lotnisko- 


wiec. parę strzałów, by 
wszyscy znaleźli się poq wodą, nim 
majtek zdąży zagwizdać! 


Od strony graficznej REAL WAR 
prezentuje się poprawnie. Ze wzglę- 
du na charakter samej gry kolorysty- 
ka jest dość monotonna. Zieleń, 
czerń i wszelkie odcienie szarości nie 

są wszakże ostatnim krzykiem mody, 
5 takie właśnie barwy zostały przy- 
pisane prawdziwym wojskom. Brak tu 
fajerwerków w postaci czerwonych 
czołgów czy żółtych wież strzelni- 
. Од razu widać, że wszystko 
odwzorowano z dbałością o detale, 
zachowując najwyższy stopień reali- 
zmu. Równie dobrze REAL WAR pre- 
zentuje się od strony dźwiękowej. 
Głosy oddziałów, lektor w intro i oczy- 
wiście muzyka idealnie pasują do 
gry. Wypowiadanie rozkazów i ich 
potwierdzenia, sprawozdania z pola 
bitwy czy odprawa, budują odpo- 
wiedni klimat. Każdy fan militariów 
z przyjemnością posłucha, co mają 
do powiedzenia jego przełożeni. 

REAL WAR to kontrowersyjny pro- 
dukt — dobrze wykonany, z pomy- 
słem i polotem, jakiego brakuje wielu 
grom na rynku, a zarazem miejscami 
nieco пједор . Nie zmienia 
to jednak faktu, że jest bardzo intere- 
sującym i godnym polecenia tytułem. 
Szczególnie ucieszy on graczy, któ- 
rzy chętnie przesiadują wieczorami 
przed komputerem. Za oknem jesień, 
dni są coraz krótsze, nie pozostaje 
więc nic innego, jak tylko grać! 


Real War 4- 
Rival Interctve/ Lemon Interactive К 7, 
сен || _ POT *GBC| * ОВА 


Mut: „/ = PSX| + PS2| 


Wymagania sprzętowe 
Pentium 11366, 64 МЕ RAM, 500 MB HDD 
Grafika (42) Dźwięk (4) Раја (4; 
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Polski podtytuł tej gry jest 
| wyjątkowo nieudany. Ale 


wiat AR- 
САМОМ 
opisali- 


„f śmy bardzo dokładnie 
f w numerze 20/01 Clickal, 
więc teraz tylko krótkie przy- 
pomnienie. ARCANUM jest 
grą RPG, stworzoną przez au- 


torów słynnego РАШ ОПТА. Ak- ` 


cja gry toczy się w świecie 
pseudo XIX wieku, w którym 
równolegle rozwijają się techni- 
ka wieku pary Oraz magia. 
W grze wcielasz się w poslać 
rozbitka z zestrzelonego ste- 
rowca, który musi rozwikłać 


wiele zagadek oraz przemie- 
rzyć wrogi świat. W grze czeka 
na ciebie mnóstwo dialogów 
i fascynująca, nieliniowa fabuła. 
A miłośnicy role-play znajdą to, 
со lubią najbardziej, czyli możli- 
wość kreowania własnej posta- 
ci i rozwijania wielu unikalnych 
umiejętności. 

Częstochowska firma Play it 
podjęła trudnego zadania 
lokalizi tego znakomitego 
i popularnego (I miejsce sprze- 
daży w Empikach) programu. 
A jak realizacja tego zadania 
im się powiodła, możesz prze- 
czytać poniżej. 

Zeby petne uroku i poetyckie 
wyrażenie „Of Steamworks 8 

ачк Obscura” ргевиита- 
czyć jako „Przypowieść o Ma- 
szynach i Magyl” trzeba nie 


i wyspy, labirynty i miasteczka. Oraz, jak widać, klimaty syberyjskie. 


twardo”. Go 


mieé za grosz горгона је uroczą konwersacje 


słuchu językowego 

i jedynie mętne pojęcie o na- 
szej rodzimej mowie. Dlatego 
pozytywnie zaskakuje Нита- 
czenie samej gry. | od razu trze- 
ba powiedzieć, że była to 
ogromna praca. W ARCANUM 
jest wiele tysięcy linii dialogo- 
wych (każdą rozmowę możesz 
poprowadzić na wiele altema- 
tywnych sposobów), przy loka- 
lizacji pracowało kilkanaście 
osób, аје na szczęście Нита- 
czenie sprawia wrażenie м mia: 
rę  Jednorodnego. Gorzej 
sprawa wygląda od strony 
technicznej. Zainstalowanie 
polskiej wersji dla wielu okazało 
się zadaniem mocno skompli- 
kowanym. W Sieci można 
znaleźć pełno skarg od 
osób, którym próba Zain- 
stałowania polskiej пакад- 


"КЕ „demolowała” komputer. 


Niestety niżej podpisany 
miał taką samą przygodę. 
Pod koniec polskiej instala- 
cji program zawiesił Кот- 
puter i to tak, że trzeba 
było resetować go „па J 
gorsza, | 
przy tej okazji zniknęło 
również kilka „save'ów” 
z angielskiej wersj 
dobne niechlujstwo 
prostu niedopuszczalne, 
a rzecz nie stanowi wyjątku, 
gdyż sam znam kilkana- 
ście osób mających po- 
dobne problemy. 


gy: 
jest 


po 3 


Po zakończeniu instalacji pol- 
skiej wersji czas nakolejne roz- 
czarowanie. Oto Play it nie 
pofatygował się, by wynająć ak- 
torów i podłożyć polskie głosy. 
Oczywiście, іу nie wiado- 

о co chodzi, chodzi 

о. pieniądze. Koszta tego typu 
lokalizacji są duże i składają się 
na nie: wynajęcie studia 

oraz aktorów, zatrud- 

nienie reżysera dub- 


4 bingu а potem 
wszystkie kwestie 
techniczne, związane 

# z podłożeniem nowych 
plików. Poza tym jest to 
ten element lokalizacji, na 
którym najłatwiej sie 
„przejechać”. Gracze 
darują jeszcze auto- 


rom jakieś przejęzy- | 


czenia i błędy, 
ale nie darują, 
jeśli ich ulu- 
biona postać 
będzie gadać 
niezgodnie z wy- 
obrażeniami. Play | 
postanowił bardzo 
sprytnie uniknąć tego 
problemu i pozosta- 
wit głosy amery- 
· kańskich aktorów. 
Tak więc wersj 
“sprzedawana па na- 
szym rynku powinna 
nosić tytut nie ARCA- 
NUM PL, ale moze 
czej ARCANUM 1/2 PL. 
chodzi © jakość 
samego tłumaczenia, 
zasługuuje ола na 
uznanie. Oczywiście, 


> е czepii: 


кше Zupełnie gro- 
teskowo brzmi sie 


wanie Han 


taki zwrot mi się kojarzy. Polscy 
tlumacze zabijali też czasami 
Ше angielskiego oryginalu. 
Otóż słowo Featherweight z całą 
KE nie oznacza Ultralek- 
i, ale po prostu Lekki jak piórko. 
Nie istnieje też nic Rod ЈЕ 
Działko Podręczne, bo 
ny to może być bagaż. 
Cannon jasno se 
chodzi tu o Ręczne Działo, któ- 
re ma takie samo prawo do 
istnienia, јак ręczny karabin ma- 
szynowy czy ręczna wyrzutnia ra- 
kiet. Nazwa czaru Stwardniale 


Rase KRAGNOLUO 
Mężczyzna 
WIEK 100, 


Perć! 


| wszystko — co potrafi 
prawia mu trudności 


Postać potrafiąca stosować czary bardzo szybko staje się postrachem na 
polu bitwy. Znacznie gorszy na początku jest los technologa 


Twoi bohaterowie z czasem zaczną przypominać juczne osioł 


| grzbiecie tony 20110. 


2 рга‹ па roli czy w a 
fa mnie ze stwardnieniem 
rozsianym — Frogger]. Tymcza- 
sem Hardened Hands to po pro- 
stu Wzmocnienie Ciosu. Nie jest 
to tlumaczenie dosłowne, ale lo- 
giczne, gdyż postać stosująca to 

ilniej niż zwykle. 


` czasami lepiej zrezygnować 
z dosłownej wierności 
translacj, aby być 

w zgodzie z logiką 


le... а nuż cos z tego Wszystkiego się przyda? 


noszące па | 


Na szczęście podobne рокпе- 
cia пе przytrafiają się 
sto, a w Większości di jalogów 
udało się zachować humor, iro- 
nię, czy zgryźliwość oryginału. 
Lokalizacje ARCANUM należy 
uznać za przedsięwzięcie w mia- 
rę udane, chociaż niżej podpisa- 
ny pozwoli sobie pozostać przy 
wersji angielskiej. 1 za to właśnie, 
za pozostawienie mi możliwości 
wyboru, a nie uszczęśliwianie na 
siłę, wołam na cały głos: chwała 
firmie Play it. 


| SE ja PL. Z Ed 
piyam С зна głosy 


Jesień pojawiła się piękna 
i złota, prawie jak nie | 
w Polsce. Kolejny numer 
| spływał powoli 
| do drukarni, kiedy nagle... | 
okazało się, że ktoś | 


ХА podłoży Л nam świnię 


м. (dla ulatwienia, 
ба linijkach, będzie 


pojawiać się już tytuł gry 
pozbawiony kropek) to strategia 
czasu rzeczywistego (RTS), gar- 
ściami czerpiąca z tradycji takich 
tytułów, jak chociażby opisywani 

u nas niedawno Z: STEEI 
0 SOLDIERS. Tak tutaj, jak 
Áh i w ostatnim dokonaniu Bit- 
map Brothers, akcja płynie 
wartko i wybuchów jest du- 
о, a szalę zwycięstwa mo- 
że przeważyć niekiedy 
nawet pojedynczy с2019. 
Jest tak w istocie, jednak- 
że drugie spojrzenie na 
SWINE uświadamia, że 
jej autorzy poszli jesz- 

cze dalej. 

SWINE jest 


۳ 
|| 
Kto by pomyślał, ге 
Konflikt świnie kan 
krślikopodebne fu- 
trzaki тоге рус tak 


elektryzujący 
вир инв ора 


виа 


dziełem_niemieckich programi- 
stów z Fishtank Interactive. Gra 
opowiada o wielkiej wojnie 
pomiędzy пасја Świń a пасја 
Królików (czy też innych długo- 
uchów). Chociaż takie podejście 
do tematu może sugerować grę 
pogodną | radosną, to tak па- 
peure rzeczywistość produktu 
jest tarzaniu się w blocie 
5 wąchaniu kwiatków. Wpraw- 
dzie osadzenie w rolach stron 
konfliktu zwierząt to pomysl, ја- 
godnie mówiąc, chybiony, moż- 
па gdybać, ге maski zwierzęce 
pełnią tutaj rolę — powiedzmy — 
orwellowską, gdyż każdy, kto bę- 
dzie szukał, znajdzie analogie do 
ludzkości. Wnioskuj 
stawie akcentów, z jakimi posta- 
ci mówią oraz - chociażby — 
nazw miast, zaryzykować moż- 


na, że Świnie reprezentują tu 
Trzecią Rzeszę, zaś Dlugouchy — 
szeroko pojętych Aliantów. 
W praktyce jednak nie robi to 
większej różnicy, po której ze 
stron się opowiesz, gdyż siły 
są dość wyrównane. Na polu / 
bitwy o zwycięstwie десу 

ją takie rzeczy, jak fin 
dowodzenia i koordynacja 
działań, no i... szczęście. 

Akcja gry toczy się pod- 
czas pewnej specyficznej wersji 
drugiej wojny światowej |. 
ficznej, gdyż jakkolwiek caly 
świet budzi wyraźne skojarzenia 
z latami czterdziestymi, to jed- 
nak pojawiający się w grze 
sprzęt mniej lub bardziej maso- 
wej zagłady zdaje się być żyw- 
сет wyjęty z kolejnej części 
„Terminatora”. W SWINE nie ma 


Bez Względu па to, którę stroną коти będziesz grać, szykuje się praw. 
daiwa wojna. Zwierzaki за naprawdę bardzo pomysłowe î nie znają litości 


ad АН 


айша 


1 


praktycznie piechoty (teoretycz- 
nie też пе) - wszelkie argumen- 
ty stanowią wozy opancerzone, 
czołgi oraz lotnictwo. Na polu bi 
twy nie uświadczysz też żadne- 
go większego zaplecza typu 
Centrum Dowodzenia, Fabryki 
albo Koszar. Esencję gry stanowi 


| баб. 


Moment zastanowienia 
î juz po chwili następu 
je efektowny wybuch 


walka, walka i jeszcze raz walka 
— czasem obronna, czasem są to 
działania zaczepne, ale nie- 
zmiennie chodzi o to, żeby zro- 
bić jak największą krzywdę temu 
drugiemu (а fel). Gdzieniegdzie, 
na tym lez padole znajdziesz za- 
sobniki z amunicją czy paliwem, 
ale nawet to nie czyni żadnego 
miejsca solidnym zapleczem. 
Wśród twych szeregów znajdzie 
się też miejsce dla ruchomego 
НО - a w praktyce to małego, 
zwrotnego jeepa wyposażonego 
w łączność satelitarną, za pomo- 
cą której możesz wezwać апује- 
rię lotniczą. Poza tym, sprytnym 
urządzeniem jest także samo- 
chód wyposażony w hak, do któ- 
rego podczepić można 
przyczepy ze wspo- 
mnianymi amuni- 
cją, paliwem 

i częściami za- 
miennymi. To, 

czy są one 
niezbędne, 

czy nie, zale- 

ży tak na- 
prawdę od 
gracza i jego 
stylu dowodze- 
nia, gdyż przy 
odpowiedniej koor- 
dynacji działań jed- 
nostek można wręcz 


> =" 
Akcja rozkręca się па całego: Trzeba przyznać, że wszystko wygląda bardzo 
realistycznie, choć niby walczą ze sobą całkiem sympatyczne zwierzątka 


Pojazdy sa naprawdę 
zachwycające. Možesz 
podziwiać wiele detali 


Helikopter poradzi sobie 
w kazdych warunkach: 
jest szybki i zwinny 


Ogromne 
znaczenie ma 
w SWINE 
wspomniane 
juz lotnictwo. 
Jest ono bo- 
wiem bardzo 
celne i wystar- 
cza w zasadzie 


bojowe zapędy 
największych waria- 
tów. To niebagatelna 
rola ruchomego HQ. А in- 
ne jednostki? Z nimi bywa 
różnie, choć niektóre mogą 
poszczycić się specjal- 
nymi zdolnościami, 
jak choćby okopa- 
nie się przez czol- 
gi (coś w rodzaju 
Siege Tank ze 
STARCRAFT) 
To, co szczegól- 
nie ujmuje 
w przypadku jeż- 
dżącego po ma- 
pach złomu, to 
mnóstwo szczegółów 
— obracają się wieżycz- 
ki i која, spod których 
lecą w niebo tumany 
kurzu, w nocy zaś ośle- 
piają reflektory a nawet... mruga- 
ją czerwone światła tylnie! To 
bardzo cieszy, zwłaszcza że nie 
tylko jednostki przygotowano 
z taką pieczołowitością. Tak sa- 
mo dobrze prezentują się krajo- 


http://ww.fishtankgames.com 
нина 


Oficjalna strona Fishtank. Bardzo ładny fia- 
showy site, а na nim dużo informacji i obraz- 
| ków oraz kilka wersji językowych witryny 


Lotnictwo to podstawa 
И twojej armii, Jedna 
udane akcja i po sprawie 


brazy.To, czego w SWINE zrozu- 
mieć nie można, to powód, dla 
którego ludzie z Fishtank Inter 
буе zdecydowali się na osadzenie 
swojej, skądinąd udanej, gry 
w tak dziwnych realiach. Przynaj- 
mniej z początku trudno się 20- 
rientować, czego można w ogóle 
od ŚWINE wymagać, czy jest to 
poważne wyzwanie, czy może gra 
dla dzieci li tylko. Atutem jest pro- 
stota produktu - to, jak posyła się 
w bój żołnierzy i jak zarządza się 
zapleczem (pomiędzy kolejnymi 
zadaniami możesz trochę pohan- 
dlować za zdobyte punkty). Czy ci 
się spodoba? Spróbuj. 


Fishtank / Lemon Interactive 
Cena: 99021 Р 
Mul: У |» PSX 


Wymagania sprzętowe: 
Petium ЇЇ 700, 32 МВ RAM, 300 MB HDD. 


552] 
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твоје dna пете ата айа, 
биено пена ваа 


Pluszaki są równie straszne jak wojska NATO, 
więc chyba nie jest to gra dla dzieci 


Jeśli lubisz zwierzatka, jest to coś dla ciebie, Је | 


ślinie, możesz przymki 
мојта jest tu tak rzece 


to око, bo sama 


овој ова], 
Ta 


Tekst: Anzelmo von Dirt 


Gry przeniesione 


bezpośrednio z automatów į 


eria TIME CRISIS od dłuż- 
OK 

w salonach gier. Pierwsza 
część, wydana na konsolę 
(konkretnie na PSX), cieszyła się 
sporą popularnością, a zapre- 
zentowany niedawno TIME 
CRISIS: PROJECT TITAN 
potwierdził, że gry z tej serii cha- 
rakteryzują się niesamowitą gry- 
walnością i przyzwoitą grafiką. 
Dopiero teraz firma NAMCO zde- 
cydowała się pokazać drugą 
© swego przeboju użytkow- 
nikom domowych sprzętów do 
grania, decydując się na PS 2. 

Zasady i fabuła gry są dziecin- 
nie proste. Korporacja Neodyne 
Industries wypuściła potajemnie 
na orbitę Ziemi satelity wojskowe, 
które pomogą jej w przyszłości 
zawładnąć światem! Jedna 
z agentek organizacji, dla której 
pracujesz, wykryła to i, niestety, 
została schwytana. Ty i twój 
partner macie ją uratować i ocalić 
świat przed zagładą — czyli... 
standard! 

Gra odwoluje się do prymityw- 
nych instynktów — gracz ma 
strzelać do wszystkie- 
go, co się rusza. 

TIME CRISIS 2 
obsługuje, firmo- 
wany przez NA- 


ШШЩЩ ECELE ~ 338s 


Musisz być szybki jak błyskawica i sku= 
teczny niczym wiodący proszek do prania 


МСО, pistolet Gun Con 2, wyśmieni- 
cie nadający się do tej gry. Dwóch 
graczy grających dwoma pistoletami, 
może spędzić przed ekranem wiele 
godzin, pomimo iż sama fabuła nie 
jest wciągająca. Dwóch pistoletów 
może też używać jeden gracz, strzela- 
jący w stylu znanym z filmów samego 
Johna Woo! Sprawia to ogromną fraj- 
dę. Niestety, w przypadku gry na 
padzie, dolączanym do konsoli, przy- 
jemność ta jest mniejsza — celownik 
nie porusza się po ekranie tak 
swobodnie, jak ten kierowany 
przez pistolet. 
Całości dopełniają bardzo cieka- 

wie zaprojektowane try- 


by rozgrywki, 

ę także йа 

Ё dwóch gra- 

czy. Oprócz 

standardowe- 

go, wcale niełatwego, treningu, 
gra oferuje tryb pojedynczych 
misji i tryb fabularny, również dwu- 


pistoletowy. Po kilku godzinach | 


prób początkujący gracz może już 
perfekcyjnie operować 

Nie zmienia to 

nowi niemałe wyzwani 


Rozgrywka nie ogranicza się do 


strzelania. Na każdą akcję prze- | 


znaczono ок! 5, a gracz 


stoi „za winklem” i wychyla się, na- | 


ciskając odpowiedni przycisk na 
padzie lub pistolecie. 

Oprawa graficzna jest przyzwo- 
ita, choć jak na konsolę PlaySta- 
tion 2, pozbawiona fajerwerków, 
do których przyzwyczaili się już 
posiadacze tej maszynki. Przenie- 


siona z automatów wersja gry nie | 


została wzbogacona о nowe roz- 
wiązania czy przerywniki filmowe. 
Buduje to pewien arcade'owy 
mat, ale pozbawia graczy przy- 
jemności oglądania produkcji na 
najwyższym poziomie. 


ЕГ 


Szybka seria w czotgjstę, potem w obo” 
ny i kłopot z głowy. Uważaj па drzewa! 


Ші 


Cena: 229 PIR 


CELL * аз. 


Time Crisis Il 43 


Namco / SONY 
РС[ Ж ОВС| “овај 
PSX)" PS2|- рс! 


Wymagania sprzętowe: Memory Card, pistolet Нато, 
бит Con 2, Dual Stock 2 


Multi: 


Grafika (45) Dźwięk (@ Frajda (5) 


>) Wciągając rozrywka, ша frajda, szczegó. 
ГУ) nie па niesamowitym pistolecie бип Con 


Trochę zby trudna kiepskie sterowanie przy 
pomocy firmowego pada 


lowniiczek” na konsolę PS2. Warto mieć 


ten tytuł w swojej kolekcii! 


TIME CRISIS 2 to obecnie najlepszy =) | 


Platformówek ci и nas 
dostatek... Mimo to 
każda następna jest 
тетајут ромодет 
do radości! 


ydana w 1997 roku па 
konsolę PSX, przesym- 
patyczna platformówka 


КЕОМОА, wykorzystująca па 
wpół trójwymiarowe środowisko 
gry, odniosła niemały sukces. 
Akcja rozgrywała się w dwóch 
wymiarach, ale otoczenie i tto 
były całkowicie przestrzenne, 
tak јак w PANDEMONIUM czy 
MORTAL KOMBAT MYTHOLO- 
GIES: SUB-ZERO. Fabuła 
KLONOA nie była wprawdzie 
oryginalna, lecz atut gry stano- 
wita jej spora grywalność 
i bardzo ciekawie zaprojektowa- 
ne poziomy. 

Kolejna część, KLONOA LU- 
МАТЕА'5 VEIL sprawnie коп! 
nuuje tradycje poprzedniej 
części. Mangowy klimat, który 
mógłby wypełnić scenariusz do 
filmu anime i grafika, którą moż- 
na by obdzielić kilka filmów ani- 
mowanych - to podstawowe 
zalety najnowszej produkt 

W porównaniu z częścią 
| szą, KLONOA 2 jest bardziej dy- 


Uśmiech, proszę! Za chwilę otworzą się 
drzwi i czeka cię wielka niespodzianka 


патісгпа і kolorowa, а po- 
dróż przez osiemnaście 
poziomów świata Luna- 

t jeszcze przy- 
jemniejsza. Niestety, 
cała ta wyprawa zajmu- 
je niewiele czasu, bo 
оКојо dziesięciu go- 
dzin co przy tak 
wspaniałej grafice 
pozostawia pewien nle- 
dosyt. 

Gra przypomina nieco 
produkcje Segi z serii 
SONIC. Na ekranie сају 
czas coś się dzieje. Żeby 
zginąć, trzeba się na- 
prawdę postarać. Aby 
wprawnie napierać do przodu, 
wystarczy dobre oko, refleks 
i nieco wyobraźni przestrzennej. 
Obraz na ekranie zmienia się 
błyskawicznie, a twój bohater 

biegnie, kręci 
się, łapie wro- 
gów. rzu- 

ca nimi, 
fruwa 

w powie- 

trzu i jest 
wystrzeliwa- 

ny bardzo 
wysoko, aby 
spaść idealnie na 
dalszą część plan- 


Efekty specjalne robią wrażeni 


Bogactwo 


barw zadowoli nie tylko najmłodszych graczy. 


szy. Na szczęście gra nie 
ogranicza się do nieustające- 
go biegu i czasami można 

(a nawet trzeba) przycupnąć 

na chwilę i pomyśleć. Starsi 
gracze będą wtedy musieli 
spojrzeć na wszystko z per- 
spektywy pięciolatka, a mtod- 

si odsapną i zastanowią się. 

przez krótką chwilę. Jak się 

okazuje, KLONOA nie jest ta- 

ką zwykłą platformówką. Po 

drodze napotkasz wiele 
momentów, podczas których 
zmienisz na chwilę środek lo- 
komocji lub nawet podłoże, po 
którym się poruszasz. Mocną 
stroną tej produkcji jest też 
urozmaicenie, które sporawi, że. 
nie będziesz mógł przestać grać, 
oczekując nowych niespodzianek 
па kolejnym etapie. 

Oprawa audiowizualna może 
zadziwić. Dopracowana grafika 
otoczenia pełna efektów wizual- 
nych, przyciąga wzrok i nie po- 
zwala oderwać go od monitora 
na bardzo diugo. Zarówno pro- 
jekt otoczenia, jak i samych po- 
ziomów, to robota na wysokim 
poziomie. Muzyka рггудгумаја- 
са w tle idealnie wpasowuje się 
w cukierkowy klimat platformó- 
wek. KŁONOA 2 to solidna 
dawka rozrywki, okraszona ba- 


| http:/hvvrv.playstation.com 


Polatajmy trochę! Takich, przyjemnych uroz- 
maiceń w grze jest naprawdę sporo! 


zzsk © 
Ма oficjalnej stronie PlayStation znajdziesz 


| kilka informacji na temat gry. Niestety, 
| KLONOA 2 nie ma swojej własnej strony 


Szybka akcja wymaga zręcznych palusz- 
ków. Oczywiście, co to dla ciebie,., 


jeczną grafika, która powinna 
przyciągnąć rzesze graczy ce- 
niących przede wszystkim przy- 
jemność płynącą z gry i szybką 
rozgrywkę. Chociaż tytul jest 
przeznaczony dla młodszych 
braci, spokojnie mogą w niego 
spróbować zagrać także ich 
starsi koledzy. Dla nich, nieste- 
ty, może okazać się z kolei zbyt 
krótka, ale mimo to nie powinni 
być zawiedzeni. 


| Klonoa 2 
Namco / SONY 

ЫЫЫ. 
| мш: |= PSX 
STANEM mz 
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2 


(QD) Dobra grafika, przyzwoita grywalność i 
зим 
|) Meco zbyt kroka î przeznaczona naj dla 
(=) noży snay 


| Bardzo przyjemna platformówka przezna- 
| стола dla młodszego odbiorcy. Starsi mogą 


ја со najwyżej wypożyczyć na weekend 


г! „Krooger” Cichy 


|. асгепе Кики gatunków у 
w ramach jednej gry to od 
dłuższego czasu ulubione га- 

granie większości producentów. Nikt 
Już nie bawi się w klasyczne FPP - 
teraz muszą one zawierać elementy 
RPG lub strategii. Zwykłe samocho- 
dówki są wzbogacone przynajmniej 
o element ekonomiczny, a przygo- 
dówki z trójwymiarową grafika 
| elementami zręcznościowymi nie 
przypominają tytułów sprzed lat. Pro- 
ducenci, chcąc w ten sposób zwięk- 
szyć popyt, zapominają niestety 
otym, że aby dokonać udanej fuzji np. 
strategii czasu rzeczywistego 2 grą 
RPG, nie wystarczy wyposażyć jed- 
nostki bojowe w Кика rozwijających 
się w trakcie gry współczynników. 

Jednym z bardziej udanych gier te- 

go typu, była KINGDOM UNDER Fl- 
RE, która łączyła 
w sobie bardzo 
rozwinięty tryb 

RPG 


2 ` RTS. nie ma prawa 


Powstało nawet 
swego czasu specy- 
ficzne równanie wy- 
korzystujące pierwsze litery tytulu: 
RPG + RTS = KUF! 

Opisywana w 16/17 numerze 
CLICK! angielska wersja ORIGINAL 
WAR to przemyślany i dopracowany 
produkt. Żaden z elementów gry nie 
sprawia wrażenia, jakhy został doda- 
пу na siłę, a połączenie RTS, gry tak- 
tycznej i przygodówki nie mogłoby 
wyglądać јереј Co ciekawe, gra 
wcale nie korzysta z najnowocze- 
śniejszych fajerwerków oferowanych 
przez kart grafiki 30. Otoczenie, bo- 
haterowie, jednostki czy budynki. 
wszystko to zaprezentowane zostal 
w staroszkolnym stylu 20 i, o dzi- 
wo, nie jest to wcale wadą gry. 
Wręcz przeciwnie, jednym z wielu 
pozytywnych cech tego produktu 


brać! Nie będziesz mial 
стази na budowę nowej! 


оне wersje gier stają 
się obecnie | rynkowym || 


ССК 


| standardem... przynajmniej 


u niektórych суи | 


jest właśnie grafika 
(У — prosta, ale jakże 
0 dopracowana 
i przejrzysta! Czyż- 
| ру triumfalny powrót 
bitmap? 
ѓу Fabuła, zadziwiają- 
<= со wciągająca, jak na 
taką grę, obraca się wo- 
kół odkrytego na Sybe- 
rii wehikułu czasu 
о nazwie EON. Maszyna ta 
może przenosić w czasie. 
Daje to szansę zmienić 
wiele wydarzeń z przeszło- 
ści, o których ludzkość wo- 
lałlaby zapomnieć. Niestety, wehikuł 
działa na paliwo występujące jedynie 
na Syberii, należącej do Rosji, która 
rości sobie prawa do samego urzą- 


(ТР 


оја i nikt 
ode- 


przenieść się ponad 2 000 000 lat 
wstecz, gdy kontynenty byly jeszcze 
ге sobą połączone | przetransporto- 
wać złoża syberitu na tereny należą- 
ce obecnie do Ameryki. Ме będzie 
to proste, bo Rosjanie są czujni | szy- 
kują się do kontrataku. W grze 
wcielasz się w dowódcę jednej z kon- 
kurujących ze sobą stron. Misje, wy- 
konywane podczas gry, łączą się 
w fabularną całość, a ich skutki odbi- 
jają się na działaniach przeciwników. 

Spolszczenie można uznać za 
udane. Głosy lektorów podłożono 


Walka, walka, walka! A oprócz niej nieco taktyki, wciągająca fa- 


| buta i dużo bardzo ciekawych еіетепёб\ 


Gwarancja sukcesu 


dzenia. Plan jest prosty. Wystarczy (МИ  iwywetraga.com 


poprawnie, gorzej z ekspresją wy- 
powiedzi (na szczęście to jedyna 
wada). Glosy radzieckich żolnie- 
rzy, mówiących z charakterystycz- 
nym akcentem, zostały ładnie 
odwzorowane. 

ORIGINAL WAR wiele zyskał dzięki 
polskiej wersji. Tytuł ten nie jest zwy- 
kłym RTS-em, więc zrozumienie 
tekstu stanowi warunek czerpania 
pelnej satysfakcji z gry i wczucia się 
w jej klimat. Gra wydana została 
w ramach projektu eXtra Gra, co 
gwarantuje jej niską cenę i bardzo 
wysoką jakość opracowania. 
Spodoba się graczom szukającym 
nowych pomysłów w obecnie wyda- 
wanych tytułach. 


c 
па strona projektu eXtra Gra. Do- 
z się tu wiele na temat ORIGINAL 
WAR, a айас e inych tysułach z serii 
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ќа ORIGINAL WAR to wyjątkowa 
została spolszczona z dbałości 
bniejsze szczegóły 


age" Себу 


У ког 


рена 


а gra jest jak kobieta idealna 
— inteligentna, piekna i urzekająca 


ocena 5/5: 


Gra jest w istocie doskonała 


(grafika, kurczę, grafika 0) 
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sportowej, które ukazaty się 
w tym roku na rynku polskim, 
czyli MADDEN NFL 2002 i NHL 
2002, wyróżnia profesjonalne po- 
dejście do tematu i spora dawka 
innowacyjnych rozwiązań. Nad- 
szarpnięta reputacja gier firmy EA 
Sports w tym roku została naprawio- 
na. Można pokusić się o stwierdzenie, 
że seria gier z numerkiem 2002 to po- 
wrót do czasów świetności firmy. 
FIFA FOOTBALL 2002 to zdecydo- 
wanie najlepszy produkt spośród 
KS w tym roku dyscyplin 


J ak na razie wszystkie gry z serii 


sportowych firmowanych przez 
EA Sports. Porównując z po- 
przednią edycją, tegoroczne 
wydanie zachwyca nowo- 
ściami, polepszoną dynami- 
ką meczu i calą masą 
elementów uprzyjemniających 
grę, dzięki którym nie można się 
oderwać od monitora. Należy pod- 
kreślić też fakt, że redakcja СИСК! 
dawno nie bawiła się aż tak dobrze, 
grając w wirtualną pilkę nożną! 
Standardowo już, do wyboru masz 
kilka wariantów gry. Możesz roze- 
grać mecz towarzyski, cały sezon, 


Niektórzy gracze na widok cyferek 

serii sportowej EA Sports, dostają 
niekontrolowanych drgawek. Tym razem 
ich reakcja będzie okrzykim radości! 


grając dowolnym _ zespołem 
ligowym, potrenować na boisku za- 
grania lub stałe elementy gry czy 
rozpocząć kwalifikację do Mi- 
strzostw Korea/Japonia 2002 
i pokusić się o najwyższe trofea. 

Do dyspozycji oddano 16 lig z ca- 
łego świata i 500 zespołów obej- 
mujących przeszło 175 drużyn 
narodowych. Nie ma, niestety, ligi 
polskiej, ale odnotowano obec- 
ność kilku drużyn naszej ekstrakla- 
sy w rozgrywkach o Puchar 
Europy i w Lidze Mistrzów. Tra- 
dycyjnie też EA Sports uzyska- 
ło licencję na wszystkie 
nazwiska graczy zrze- 
szonych w FIFPro. 

Elementem, mogącym 
zadecydować o kupnie 
gry. są wiaśnie drobne 
smaczki i inne usprawnienia wyła- 
pywane podczas zabawy, które po 
dokładniejszym przyjrzeniu się 


nych fau- 


li, gdy sę- 
dzia sięga po 
kartonik, w po- 


wtórce widać z kilku 
ujęć kamery, za co za- 
wodnik zostanie ukarany 
(tak abyś nie miał żadnych 
watpliwości), jak i samą egzeku- 
cję kary, podczas której pokazany 
pilkarz zapiera się twardo, że to nie 
jego wina. Gdy natomiast widzi, że 
піс to nie zmieni, w zwolnionym 
tempie pokazane zostaje, jak scho- 
dząc z boiska, rzuca w stronę 
sędziego bardzo wymowne spojrze- 
nie, po czym odwraca się i odcho- 
dzi. Również sami pilkarze lubią 
wymieniać się spojrzeniami i to nie 
tylko podczas fauli, ale także po 
zdobytych golach. Bramkarz ma 


па. W tle widać tylko jednegi 
wile się wszystko чу уа! 


O 


ika nie jest może ostra jak żyleta, ale potrafi zadzi: 
lością detali na boisku. Jest na co popatrzeć! 


w radość zdecydowanie uprzyjemnia grę... 


= 
Ktoś tu chyba zdobył bramkę... Okazywana przez za- 


Obrona czasami popełnia kolosalne błedy. Oto przykład 


па niemal stuprocentową bramkę. Stadion się oy wit. 


Polska drużyna nie jest ў 


epska i świetnie 


sobie radzi z przeciwnikami. Tutaj, akurat z Angli: 


w powietrze. 
| z półobrotuł 


oczywiście wtedy pretensje do 
obrońców, a oni, biedni, potrafią tyl- 
ko spuścić głowę. Również drużyna 
zaraz po zdobyciu bramki posiada 
niezliczoną wręcz ilość wariantów 
okazywania radości. W powtórce 
widać, jak team się cieszy, reszta 
zawodników gratuluje strzelcowi lub 
po prostu wszyscy robią spektaku- 
larnego „szczupaka” na murawie 
w stronę publiczności 

Gra jest dynamiczna i szybka, 
dzięki czemu nie można się nawet 
przez chwilę nudzić. Ulepszony 
system podań sprawia, że а 
aż chce się rozgrywać 
akcję zespołowe. Со- 
raz lepiej widać, że 
pilkarze to ludzie 
2 krwi i kości, od 
których — często 
w najmniej od- 
powiednich 
momentach – | 
odbija się рика, 
przez co nie 
starczy jej już 
tylko kopać do ХУНИ 


GTATION 5 
пом: 


Dystrybutor gry, firma IM Group, wydaje grę FIFA 2002 
również w wersji na konsolę PLAYSTATION 2. Sama 
gra niewiele się różni od wersji na PC, oprócz samego 
sterowania, które przy pomocy pada wydaje się nieco 
łatwiejsze. Stojąca na najwyższym poziomie dynamika 
gry, ta sama radość i równie dobre wykonanie to ce- 
chy, które czynią grę najlepszą piłką nożną na PS2 w 


obecnej chwili. Przyczepić 
ki, która jest aż nadto „копзојома“ i lekko rozmyta. | 
Niech to jednak nikogo nie гал, 
2002 naprawdę walo zagrać. 


= Г, 

+ “. przodu. 

А) ~" Liczy się fi- 

nezja zagrania 

Dodatkowo, inteligen- 

cja komputera pozwala 

wykonać strzał, o jakim właśnie my- 

ślisz. Po przyjęciu pilki „na klatę”, 

stojąc tylem do bramki, nie odwró- 

cisz się, tylko wykonasz przewrotkę, 
о jakiej marzyłeś od dawna! 

Oprawa graficzna FIFA 2002 to 

bardzo mocny atut produktu. 

Wszystko, począwszy od murawy, 

a skończywszy na szczegółach 

twarzy pilkarzy, prezentuje 

się znakomicie. Za- 

wodnicy ruszają się 

w końcu tak, jak 

powinni, a ich re- 

akcje na posia- 

daną piłkę są 

bardzo rozbu- 

dowane. Przy- 

ЈА jemna jest też 

| dyskusja dwóch 

J panów siedzą- 


4 z = 
f ah Noi pieknie, pušci- 
EĘ 


tem taką szmatę! 
Gdzie była obrona!? 


е można jedynie do grafi- 


cych w studiu, wymieniających się 
uwagami i komentujących sytuację 
na boisku, jak i indywidualne zagra- 
nia pilkarzy. Co ciekawe, wystarczy 
wyłączyć takowy komentarz, aby 
usłyszeć najbardziej dopracowany 
do tej pory system komunikowania 
się zawodników. Nie musisz już te- 
raz rozglądać się bezradnie, do 
kogo podać — zawodnik na wolnej 
pozycji krzyknie i wybiegnie do 
przodu, oczekując podania, bram- 
karz będzie instruował obrońców, 
a wszelkiego rodzaju krzyki i odgło- 
sy „wysiłku” dodadzą realizmu po- 
zostałym elementom zabawy. 
Bardzo miłym akcentem jest 
okładka przygotowana przez EA 
Sports. Na oficjalnej stronie gry 
można już obejrzeć Tomasza Fran- 
kowskiego z Wisły Kraków na pu- 
деки nowej wersji FIFA. Miły 
„szczegół”, który ucieszy wszyst- 
kich fanów serii. Warto sięgnąć po 
те grę, bo to produkt stojący па 
bajwyższym poziomie 


i, ponieważ w FIFA | 


Bardzo rozbudowana strona. Można wy- 
brać opcję w języku polskim i dużo ta- 
|| owiej dowie. 


FIFA 2002 

БА Sports / IM Group 

сеа [W РС 
COFA 


Wymagania sprzętowe: | 
Редит 11500, 64 МВ RAM, 500 МВ HDD. | 
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Grafika (J Dźwięk (5)) Frajda (42) 


(QD) Spora Бане elementów. uprzyjemniających | 
+ jemniającyc 
ЈУ gre, dynamika rozgrywki 


©) биров zawodników znajdujacych się ber- 


| pośrednio przy bramce 


FIFA 2002 to miła niespodzianka dla | 
wszystkich sceptycznie nastawionych gra- 
czy. Wyjątkowo dobry tytuł 


0 rany! Jak 
mogłem nie 
trafić 12? | 


> 


а 


ichat „Krooger” Cichy | 


сйск/ зз. 


trupów i atrakcyjna towarzyszka 
przygód = oto kilka powodów, а! 
órych może cię zainteresować i 


3 
Тоок 32 мусте пате“ || 
|piej widać w bogato urządzonych 

| pomieszczeniach takich jak to | 


w komiksach), głównym се- 
Hellboy powinno by lem jest uratowanie Świata. 
апе wszystkim miłośnikom Niestety, о księżniczce 
miksów. Gra powstała na możesz tym razem 
ме wydawanej od dłuższe- zapomnieć... Pewien wyjąt- 
| go зет. Jej autorem jest Комо zdeprawowany osobnik 
Mike Mignola, którego udział zamierza otworzyć międzywy- 
w tworzeniu komputerowej wersji miarową bramę, przez którą do 
przygód czerwonego narwańca b naszego świata dostaną się demo- 
jednak dość znikomy. ny, Umarlaki i diabli wiedzą co 
Hellboy to gra zręcznościowa jeszcze (a sami zapewne też nie po- 
z leciutkim akcentem przygodo- gardzą zaproszeniem). Agent Piotr 
| wym. 90% czasu spędzisz па okla- wysłany do Czechosłowacji (tam oczywiście będzie mogła. Główne 
| daniu pięściami napotkanych znajduje się źródło kłopotów) w celu atuty tej gry to ładna, kolorowa grafi- 


|| http:/Avwwihellboy-game:com 


potworów, jednak tu i ówdzie znaj- zbadania sprawy przepadł ka, świetnie dopasowana muzyka 

74. dziesz również przedmioty, które bez wieści, zaś ostat. i mroczny klimat w stylu Н.Р. Love- 
wypadałoby sensownie użyć. > па deską стапа, Trochę nawala design postaci 
| Zagadki w grze ва bardzo 4 ratunku jest - są kanciaste (szczególnie główny 


A. proste — nie utrudnia to Р ли, agentka Sa- bohater). Całe szczęście animowane 
nadmiernie rozgrywki, p ra ога, зам miarę poprawnie. 
a dodaje jej nieco 7 D il i rzecz HELLBOY dostępny jest na rynku 
| | atrakcyjności. | 5 dy jasna, w polskiej wersji językowej - wszyst- Е ы, i 
Pod względem 8 ý Hellboy- kie napisy są w języku ojczystym, (СЕЕ ИС 


۷ iezmor- ki STA | macie o grze, jak również screeny i obrazki | 
| buly HELLBOY пе | де niezmor a głosy podkładają lektorzy. To ostat: ucza Я 


sili зе па oryginal- W 4 dowany nie wyszło im calkiem skladnie, spo- 

ność. Jak to często МИ pogrom- sób mówienia został dostosowany 

С bywa w grach, fil- 8 ~ 5, h do klimatu gry i nie psuje до, јак 

| mach oraz książkaci "IN 7 1 mocy, to czasami Бума. | Hellboy 
(a w гедб!по$сї т = Jeszcze jedna ważna sprawa. Gra | 


– Бим | 
А [rak wygląda AC jest bardzo „konsolowa“, do jej ob- PRSZAGLSGY 
pm -, ОИРУ деи jednego z zeszytów sługi najlepiej nadaje się więc рад. | E Sel 
КЕ | | $ SO Granie na klawiaturze јез! nieco |АНА i 
| | - от ДЫ uciążliwe, a przede wszystkim о wie. 36 Рох) 
| МА | który зат bardziej przy- le mniej przyjemne. Choć пе па. ЈАКА 5 no 
ja pomina demona niż kogoś nowszy, HELLBOY to produkt doś Por 166,31 HS RAN, цо MB НОО, akcelerator 30 | кој 
а о dobrym sercu, interesujący, szczególnie zważywszy gl ыт 
Zabawę rozpoczynasz па omenta- niska cenę (seria Extra Klasyka га | ~ ај ЗА 
= =. +), JA | 
tzu, na którym ostatnio widziano 19,90 2). Jeżeli masz ochotę па МИРИСИ ОШО | 5 
| Piotra. Szybko okazuje się, że z bie- j | GP) Fai imat, bolorowa grafita зломе tek | a 
daka już nic nie będzie, gdyż leży | GP sm anie качиш fana maia | © 
bez życia niedaleko bramy. No, mo- gra nie należy do naj: у клеш рш, dayi рани granie | ШЫ 
że ewentualnie zombie lub karma możesz zastanowić się nad jı | © wymaga; MEK wysiłku myślowego Б 
dla Będziesz musiał się więc пет. Bo przecież wiadomo – nie ma || КЗ 
= = zająć osobiście rozwiązaniem spra- to jak sieknąć jakiegoś wrednego НИ Ина АА, КАК 
|-|2 темеј зага, 2 ргамеј Непроу vy. Pomoże ci w tym Sala, па ile - zoribiasa w Му. аа ев A 5 
pogromców wszelkiego możliwego zła i plugastwa[ (а АВА ОСЕ E ER | 


Jak zbudowana jest 


DAMA 


Taśma przesyłania 
danych 


eTym kablem połą- 

czona jest głowica 

drukująca ze specjal- | 
nym procesorem, 

odpowiedzialnym га 

parametry drukowa- 

nia, 

е Tędy przesyłana 


a 


CDO 


Do niedawna drukarka była marzeniem wielu 
użytkowników PC. Teraz urządzenia tego typu 
potaniały i każdy może sobie pozwolić 

na zakup popularnej atramentówki... 


Automatyczny podajnik 

e Tutaj należy wkładać czysty papier lub 
inne materiały, na których będziesz chciał 
at drukować (folie, koperty itp.). Przeciętny 
podajnik może zmieścić okolo 100 arkuszy 


"W Jednocześnie. 
© Nie wszystkie drukarki mają podajnik na 
górze (tak jak na rysunku). W niektórych 
znajduje się on z przodu lub z tyłu. Model 


pi 


są dane o wyglądzie 
wydruku: czy będzie 
to tekst, czy rysunki, 
w jakiej rozdzielczo- 
ści, z jakim nasyce- 
niem kolorów oraz 
inne niezbędne para- 
metry. 

© Podczas wymiany 
kartridży z tuszem 
i podczas czyszcze- 
nia wnętrza drukarki 
należy uważać, aby 
nie uszkodzić kabla. 


Prowadnica głowicy 
© Po tym gładkim, metalowym prę- 
cie przesuwa się głowica podczas 
drukowania. Ponadto w niektórych 
modelach prowadnica odpowie- 
dzialna jest za przesuwanie papieru. 
е Należy dbać, aby prowadnica 
była czysta! Ma to duży wpływ na 
jakość wydruków i szybkość druku. 


Jak powstają 
kolory? 


Drukarki atramentowe do koloro- 
wych wydruków wykorzystują trzy 
podstawowe kolory — turkuso 
(Cyan), karmazynowy (Magenta) 
Грин (lon). Podobnie jet z od 
cieniami szarości, Jednak, tak jak 
już wcześniej pisaliśmy, nie daje to 
zbyt dobrych rezultatów. Dla po- 
rawy jakości wydruków dodaje się 
jeszcze osobno kolor czarny 
(Black), co w sumie tworzy paletę 
kolorów nazywaną CMYK, Mimo że 
brzmi to nieprawdopodobnie, to 
dzięki takiej kombinacji można wy- 
czarować całą paletę barw wraz 
z odcieniami. Po zastosowaniu in- 
tych ulepszeń, takich jak system 
PhotoREt Ill, lub dodatkowych po- 
jemników z kolorami efekty są zna- 
komite i nie odbiegają od oryginal- 
nych odbitek wykonanych z kliszy 
na papierze fotograficznym. 


drul 


nia 


Mechanizm przesuwu głowicy 

e Odpowiada za przesuwanie głowicy drukującej. Składa się 
on z malutkiego silniczka oraz specjalnej taśmy zębatej. Pod- 
czas drukowania głowica szybko przesuwa się od prawa do 
lewa, rozprowadzając tusz po papierze. Ten mechanizm jest 


Tacka na 


zbyt wcześni 


одајпка zależy od modelu i producen- 


ta drukarki. 


< — Panel sterujący 


© Najprostsze drukarki mają zazwy- 
czaj tylko trzy przyciski: włącznik/wy- 
łącznik, wznowienie drukowania 
oraz wstrzymanie drukowania. 

e Droższe modele mają w obudo- 
wie zamontowany cały panel z wielo- 
ma zaawansowanymi funkcjami oraz 
wyświetlaczem. 


Pojemnik na kartridże 
өто tu wklada się najważniejszą część 


karki, pojemnik z tuszem z głowicą dru- 


kującą (inaczej zwaną kartridżem). 

© W większości drukarek koszyk ma dwie 
przegródki. Jedną na pojemnik z tuszem 
kolorowym, drugą - z tuszem czarnym. 
© Niektóre drukarki używają tylko tuszu 
kolorowego (czerń powstaje ze zmiesza- 


wszystkich kolorów). 


wydruki 


ә Tutaj odbiera się wydruki. Zwróć uwagę, aby 


ie nie wyjmować kartek z podajnika. 


Poczekaj chwilkę, aż tusz wyschnie. 


= Tajemnice głowic 


Ка 


a koda 
зере, е 


AS уй ? 
Technologia 
fermicznó 
la na żądanie), wykorzystuje zjawisko zwięksi 
Fia objętości к Ни wpływem wzrostu 
temperatury. Kanały umieszczone w ШК К А 
posażone są w specjalne „grzałoczki”, | 
w bardzo krótkim czasie (milisekundy!) nagrze- 
Ди маја się do kilkuset stopni. Pod wpływem zmiany 
Innym sposobem temperatury а а para а А 
~ pośrednio do pojemnika. W takim układzie z dyszy kroplę atramentu. Тед пор termiczną 
głowica jest zmieniana podczas każdej wymia- wykorzystuje większość producentów drukarek. 
_ пу pojemnika z tuszem. Te dwa rozwiązania atramentowych, пр. НЕ Canon czy Lexmark. Glo- 
wymagają innych technologii druku, г wice do wydruków termicznych zintegrowane są 
RDZA Zdr. EF ы 


drukarce, 
e okolo 
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> atramentu W atramentu ДУ", ` ; 
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ү "Ta metoda, zwana również drop-on-demand (kro | 
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= z pojemnikami z ет 25 Ў ) 
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Те снпојојја 
piezoelektryczna 
та metodę druk stosuja w swoich produk 

tach firma Epson. W największym uproszcze- 

niu polega ona na tym, że w głowicy drukują: 
cj umieszczone гу elementy рову 
пе, czyli takie, które zmieni la swój ksztalt 

w zależności od natężenia ШЕ ЕКЕМ 

-przez nie prądu. Pod wpływem takiej zmiany 

© objętości wzrasta ciśnienie w wypełnionym 
atramentem kanale głowicy. Wzrost ciśnienia 

-powoduje wystrzelenie kropli tuszu z dyszy па 

-papier lub inny material, W сеп właśnie spo- 

- sób powstaje wydruk piezoelektryczny. 


Tekst: Alexander Winciorek: Rys. H. Kołodziejczyk 
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1 owe drukarki są coraz szyb- 
N sze, drukują coraz ładniej, no 
i przede wszystkim są coraz 
tańsze. Każdy może dobrać sobie 
urządzenie na miarę swoich potrzeb 
i możliwości finansowych. Na rynku 
dostępne są modele zarówno dla 
tych, którzy drukują sporadycznie 
i nie chcą wydawać na drukarkę du- 
żo pieniędzy, jaki modele ekskluzyw- 
ne dla tych, którzy drukują kilkaset 
stron miesięcznie, i to z fotograficzną 
jekością. Zanim wybierzesz się do 
sklepu, powinieneś wiedzieć o kilku 
rzeczach, na jakie trzeba zwrócić 
uwagę podczas kupowania „plujki”. 
Wiesz już, czym różnią się podsta- 
wowe technologie drukowania (ра- 
belkowa i piezoelektryczna). Warto 
zwrócić również uwagę na inne waż- 
ne parametry. 


Rozdzielczość 


wykładnikiem jakości drukarki jest 
maksymalna rozdzielczość, z jaką 
dane urządzenie może pracować. Tę 
wartość podaje się w punktach na 
cal (dpi - dots per inch). Drukarki 
pracują w rożnych rozdzielczościach 
— w zależności od trybu pracy i stop- 
nia skomplikowania drukowanego 
dokumentu. Przyjmuje się, że dobra 
drukarka w swoim najlepszym trybie 
powinna pracować z rozdzielczością 
co najmniej 1200 x 1200 dpi. Co 
oznacza, że na calu kwadratowym 
zadrukowanej powierzchni jest 1200 
poziomych punktów i 1200 piono- 
wych. Zwiększanie rozdzielczości 
pociąga za sobą wydłużenie czasu 


Т 


те ominął również dziedzin 
związanych z drukowaniem 


drukowania. Nie zawsze jednak 
zwiększanie rozdzielczości oznacza 
lepszą jakość wydruku. Na uwagę 
zasługują nowatorskie metody druku 
wprowadzone przez firmę HP do jej 
droższych produktów. Technologia 
PhotoREt Ill pozwala na uzyskanie 
doskonałej jakości wydruków bez 
niepotrzebnego wydłużania czasu 
drukowania. Wszystko dzięki specjal- 
nemu algorytmowi optymalizacji two- 
rzenia kolorów. 


пе kartridży? 


Kolejną rzeczą, na jaką należy 
zwrócić uwagę, jest liczba kartridży 
obsługiwanych przez drukarkę. Do 
większości urządzeń można włożyć 
dwa pojemniki: jeden z tuszem kolo- 
rowym, drugi — z czamym. W przy- 
padku najtańszych modeli w оге 
wchodzi tylko jeden kartridż. Takie 
rozwiązanie jest bardzo uciążliwe 
i nieekonomiczne. Dzieje się tak dla- 
tego, że jeśli masz kolorowy kartridż 
i chcesz wydrukować czamy tekst, to 
czerń powstaje z  wymieszania 
wszystkich trzech barw składowych. 
Barwa uzyskana w ten sposób jest 


irukowania zdjęć. 


wyblakła i bliżej jej do szarości niż 
prawdziwej smolistej czerni. Poza 
tym, takie drukowanie jest bardzo 
kosztowne, ponieważ tusz kolorowy 
jest droższy niż czarny. Możesz 
Oczywiście kupić kartridż 
nym tuszem, ale wtedy - j 
będziesz chciał wydruko- 
wać coś w kolorze 
— będziesz musiał wy- 
mienić wkłady. Jest to 
bardzo uciążliwa 
czynność, a na dodatek 
podczas częstego wymieniania po- 
jemników nietrudno o uszkodzenie 
drukarki. Można spotkać również 

drukarki (firmy Ca- 


ОП Stylus Сдоих. 


karki o 


pracuje 
1200 pun 


non), które 

mają nawot 6 po 

jemników z tuszem. Zaletą 

takiego rozwiązania jest to, że 

możesz wymieniać każdy zużyty kolor 
z osobna, jeśli trzeba. 


Jak to się 
podiącza? 


Ważny jest również sposób, 
w jaki drukarka połączona 
jest z komputerem. Dzisiaj 


w grę wchodzą dwa stan- 
To | МА КОМЕС КАА Pierwszy - to zwykle 
WIATA łącze równoległe, zgodne 
х 2 normą IEEE 1284 (takie szero- 
kie gniazdo z tyłu komputera). 
Połączenie to może być stosowane 
w starszych komputerach, w których 
nie zainstalowano gniazd typu USB. 
wygodniejszym | szybszym interfej- 


sem jest właśnie USB, czyli uniwersal- 
na magistrala systemowa. 


Trzy drukarki 


Teraz nie pozostaje ci піс inne- 
go, jak iść do sklepu i kupić to, 
czego potrzebujesz. Aby ułatwić 
ci wybór, przygotowaliśmy kró- 
ciutkie zestawienie najpopularniej- 
szych urządzeń w różnych prze- 
działach cenowych. 
Dla mało wymagających: LE- 
XMARK 222. Kosztuje niewiele 
ponad 200 zt, Jej wydruki nie 


porażają jakością, a i prędkość 
wydruku pozostawia wiolo do 
życzenia. Ale ten sprzęt kosztu- 

je tyle, co... duży kartridż z koloro- 
wym tuszem! Jest to drukarka dla 
osób, które drukują mało i nie zależy 
im na ekstrajakości. 

Inne modele z tego przedziału 
cenowego to: CANON BJC-2100, 
EPSON STYLUS COLOR 480, HP 
DeskJet 640C. 

Uniwersalna: HP DeskJet 959C. То 
już całkiem dobry sprzęt, za 600 21 
kupisz urządzenie na wysokim pozio- 


mie. Szybka i cicha, pozwala | 


uzyskać zaskakująco dobre wyniki. 
Drukarka dla każdego, kto chce mieć 
na swoim biurku sprzęt do wielu za- 
awansowanych zadań. 

Inne modele z tego przedziału ce- 
nowego to: Canon 5-450, Epson Sty- 
lus Color 880, LEXMARK Z52. 

Dla fotoamatorów: HP DeskJet 
990Схі. To maszyna dla profesjonali- 
stów, kosztuje ponad tysiąc zlotych, 
ale płacisz za superjakość. Drukarka 
drukuje stronę tekstu w 3,5 sekundy! 

Inne modele z tego przedziału ce- 
nowego to: EPSON STYLUS PHOTO 
895, CANON S-800. 


rzyk 
ћ о! 
N 


imo że większość tych та- 

gazynów już nie istnieje, 

autorzy tekstów mieli 
całkowitą rację — karta dźwiękowa 
błyskawicznie stała się standar- 
dem. Dziś nikt chyba nie 
wyobraża sobie komputera prze- 
znaczonego do gier i innych multi- 
medialnych rozrywek bez tego, 
jakże cennego, podzespołu. Przed 
wymianą lub zakupem karty dźwię- 
kowej warto rozważyć najnowszą 
propozycję firmy Creative – Sound 
Blaster Audigy. 


SOUND BLASTER 
AUDIGY 


W jej konstrukcji zastosowano cal- 
kiem nowy procesor о nazwie Audi- 
gy, od którego pochodzi nazwa 
karty. Wedle zapewnień produ- 
centa, procesor 
jest czterokrot- 
nie mocniejszy 
od zastosowane- 
go w poprzedniej 
karcie - Sound 
Blaster Live! 

Nowy procesor 
umożliwił wprowa- 
dzenie kolejnej in- 
nowacji, jaką jest 
standard EAX AD- 
VANCED HD. 

Na EAX ADVAN- 
CED HD, stanowia- 
cy następcę 
| nieco wysłużonego 
standardu EAX, 
składają się: Multi- 
Environment („wiele 
środowisk"), Environ- 
ment Morphing (płyn- 
ne przechodzenie 
jednej charakterystyki 
środowiskowej w dru- 
gą), Environment Pan- 
ning (pozycjonowanie efektów śro- 
dowiskowych), Environment Re- 
flections („odbicia środowiska”), 
Audio Clean Up i inne. 

Pierwsza а wymienionych funkcji 
odpowiada za naturalizowanie od- 
głosów środowiska, np. strzał od- 


Kilka lat temu dziennikarże pracujący w pismach o tematyce 
komputerowej namawiali czytelników do zakupu kart 
dźwiękowych, prorokując, że wkrótce posiadanie takiego 
urządzenia stanie się standardem, zaś nowe programy będą 
go potrzebowały do prawidłowego funkcjonowania 


dany w kościele zabrzmi inaczej 
niż oddany na otwartej przestrze- 
ni. Co więcej, gdy będziesz na 
pograniczu dwóch lub więcej środo- 
wisk (max. 4), wydany odgłos też 
będzie stosownie przetworzony. 
Environment Morphing, czyli 
wspomniane wyzej przechodzenie 
jednej charakterystyki środowisko- 
wej w drugą, zniweluje efekt nagte- 
go pojawiania się echa przy 
gwałtownym przechodzeniu z jed- 
nej lokacji do drugiej. Odtąd 
będzie ono całkowicie płynne 
Pozycjonowanie efektów środowi- 
skowych odpowiadać będzie za 
generowanie dźwięków z lokacji in- 
nych niż ta, w której się znajdujesz. 
Jeżeli będziesz zbliżać się do szy- 
bu kanalizacyjnego, to odglosy 
z niego wy- 


Podstawą każdego ze- 
stawu AUDIGY jest kar- 
ta dźwiękowa 


ce będą 
dobie- 


y a 
do сере 
2 charakterystycz- 
nym dla tego miejsca po- 
|glosem. Environment 
Reflections odpowia- 
dać zaś będzie za 
efekt odbijania się 
dźwięku od ścian 
pomieszczenia. 
Efekty te można wy- 
korzystać w grach 
komputerowych. 
W chwili obecnej, 
co prawda, nie 20- 
зла! jeszcze wyda- 
пу ani jeden tytuł 
obsługujący w pel- 
ni 58 AUDIGY, ale 
- według za- 
pewnień 
producen- 
ta — stanie się tak już 
niebawem. A starsze gry otrzymają 
łatki, dzięki czemu w swoich ulu- 
bionych tytułach także będziesz 
mógi rozkoszkować się doskona- 
lym dźwiękiem. 
Z nowej karty zadowoleni powin- 
ui być także ci, którzy zamierzają ją 
kupić do zastosowań profesjonal- 


nych. Funkcja Audio Clean Up 
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chodzą- || 


umożliwi np. czyszczenie c= ереену 
szumów przy przetwarzaniu N | Sound Blaster 
płyt analogowych lub oczysz- \ ШД 
czanie nagrań złej jakości. Time РР 
Scaling to opcja odpowiedzialna 
za możliwość zmiany czasu nagra- 
nia bez słyszalnej utraty jakości, АНЕЛ 
а oznaczenie 24 bit, Ultra Low No- (ДАВАНИ 
ise 100 dB Playback oznacza, że 

nowy 58 może być wykorzystywa- 
ny jako domowe studio muzyczne 
w postaci karty Audio 24/96, czy- 
li próbkującej i odtwarzają- 
cej dźwięk z rozdziel- 
czością 24 bitów 

i częstotliwo- 


Jeśli zapłacisz więcej, 
dostaniesz bardziej 
rozbudowany zestaw 
z pilotem oraz specjal- 
ną konsolą 


ścią 96 kHz. Wszy- 
scy, którzy kiedykol- 
wiek zajmowali się 
profesjonalnie obróbką muzyki na 
komputerze, z pewnością wiedzą, 
o czym mowa. Szkoda tylko, że 
karta, owszem, posiada 24-bitowe 
przetworniki ADC i DAC, ale prób- 
kuje dźwięk jedynie w rozdzielczo- 
ści 16 bitów i z maksymalną 
częstotliwością 48 kHz. 

Nie sposób opisać wszystkich fa- 
scynujących funkcji tego nowego 
urządzenia, dlatego zainteresowa- 
nych peiną specyfikacją techniczną 
tego produktu zapraszamy na jego 
strony internetowe lub do punktów 
sprzedaży Creative (www.creative- 
audigy.com, www.creative.pl). 


kich tych, którzy chcą rozkoszo- 
wać się profesjonalnym dźwiękiem 
w grach komputerowych, filmach 
DVD itp. Za nieco ponad 800 zł do- 
staniesz więcej oprogramowania, 
pilota oraz specjalny przedni panel, 
znany choćby z Sound Blaster Шуе! 
Ułatwia to podłączenie słuchawek, 
tudzież głośników. Może także 
służyć za mixer, który — z dobrym 
oprogramowaniem i podłączoną gi- 
tarą — stworzy niesamowite wręcz 
efekty! Wersja ta nazwana została 
Sound Blaster Audigy Platinum. 
Najdroższa wersja to Sound Blaster 
Audigy Platinum Ex. Za cenę 1200 
zł Creative oferuje najbogatsze 
oprogramowanie, zewnętrzne urzą- 
dzenie, pełniące funkcje panela 
z wersją Platinum oraz pilota. Jest to 
karta przeznaczona przede wszyst- 
kim dla osób pragnących wycisnąć 
co tylko się da ze swojego peceta. 
Dla mniej wymagających pozosta 
je wypróbowany i znacznie tańszy 
Sound Blaster Live! 


reative Polska 


Zdjęci 


ZA NE ТА 
IMPREZA? 
Sound Blaster Audigy w chwili 
obecnej dostępny jest w trzech 
wersjach. Najtańszą, a zarazem 
najuboższą, możesz kupić już za 
ok. 400 zł i јез! lo wersja znana ja- 
ko Sound Blaster Audigy Player. 
Z pewnością zadowoli ona wszyst- 


Tekst: Marek Lenarcii 


świecie wysyla się miliony а о оысу 


С! isty w poczcie elektronicz-. 
/ nej są zazwyczaj bardzo 
proste, bez zbędnych 
ozdób. Ісп podstawowa funkcja to 
jak najszybsze przekazywanie kon- 
kretnych informacji między inter- 
nautami. Z jednej strony to dobrze, 
ponieważ lacza nie sa zapychane 
przez nadmiar niepotrzebnych da- 
nych. Z drugiej strony jednak, Sieć 
to również doskonałe miejsce do 
zabawy | wielu użytkowników 
skwapliwie z tego korzysta. 

Czasami jednak trzeba wysłać ja- 
kąś bardziej wyszukaną младо- 
mość. Przecież e-mail urodzinowy 
dla najlepszego przyjaciela nie mo- 
że wyglądać jak zwykły, szary list, 
Takich okazji znajdziesz znacznie 
więcej i tylko od ciebie zależy, która 

| znich będzie wystarczająco ważna, 
aby przygotować małe dziełko 
e-mailowej sztuki. 

Znakomitym programem do two- 
rzenia takich nietuzinkowych listów 
elektronicznych jest IncrediMail, któ- 
ry możesz ściągnąć sobie ze strony 
http://www. incredimail.com/. 

Instalacja programu przebiega 
bezproblemowo. Po wypeł- 


nieniu kilku pól, takich jak nazwa, 
która będzie wyświetlana w polu 
nadawcy, oraz adresu e-mail, mo- 
żesz przejść do używania Ineredi- 
Mail. Nie trzeba nawet znać nazw 


serwerów pocztowych, ponieważ ` 


program automatycznie łączy się 
z nimi i, w większości przypadków, 
prawidłowo identyfikuje właściwości 
serwerów РОРЗ | SMTP. 

Po udanej instalacji możesz już 
zabrać się za projektowanie tej je- 
dynej i niepowtarzalnej wiadomo- 
ści. A trzeba przyznać, że program 

oferuje mnóstwo 
opcji. Na począ- 
tku możesz 
skorzystać 
z jakiegoś 
gotowego 
szablonu, aby 
później, gdy już 
oswoisz się z pro- 
gramem, projekto- 
wać wlasne 
wiadomości 
od początku 

do końca. 
W zesta- 


(о је тога to majjpiopulzrmiefseyy 1205000 
komumixacih imternetowej. Codziennie ma са у 


wie masz do dyspozycji kilkanaście 
gotowych wzorów e-maili, lecz to 
tylko wierzchołek góry lodowej. Ze. 
strony producenta programu mo- 
żesz ściągnąć sobie setki 2пакоті- 
tych wzorów wiadomości. W skład 
jednego szablonu, oprócz tapety 
pod wiadomość, wchodzi specjal- 
na czcionka oraz pliki dźwiękowe 
wzbogacające całość listu. 
Przygotowanie nowej wiadomości 
nie powinno przysporzyć nikomu 
żadnych kłopotów. Do cyspozycji 
masz specjalny kreator, który – krok 
po kroku – przeprowadzi cię przez 
wszystkie etapy projektowania wia- 
domości. Najpierw dodajesz jakieś 
niebanalne tło. Wybierasz spośród 
animowanych albo statycznych wer- 
sji. Możesz również zaprojektować 
własną kartkę elektroniczną. Kolejny 
etap to załączenie pliku dźwiękowe- 
go. W tym celu dodajesz jakiś goto- 
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PROGRAMY 


wy plik lub samodzielnie nagrywasz: 
to, co ci w duszy gra. Pomoże cl 
w tym specjalny program dolączony 
do IncrediMail. Napisanie tekstu to 
już tylko formalność. Na koniec wy- 
starczy jeszcze wcisnąć przycisk 
„Send” i załatwione. Arcydzieło po- 
wędruje do odbiorcy. 

Program IncrediMail jest przyjazny 
dla użytkownika. Na uwagę zasłu- 
guje bardzo interesująco zaprojek- 
towany interfejs. О przyjściu 
nowych wiadomości informuje cię 
wytworny lokaj, a podczas urucha- 
miania programu z głośników sły- 
szysz przyjemne powitanie. 

IncrediMail to nie tylko zabawka. 
Jest to peinowartościowy program 
pocztowy, który może być z powo- 
dzeniem wykorzystywany zamiast 
Outlook Expressa lub innego po- 
ważnego programu pocztowego. 


8 ciekawostek 
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Tekst: Alexander 


PROGRAMY 


ie samymi Windowsami 

świat pecetów stoi. Brzmi 

to nieprawdopodobnie, ale 
oprócz Billa Gatesa jest jeszcze kil- 
ku informatyków, którzy potrafią pi- 
sać systemy operacyjne i nieźle na 
tym zarobić. Należy do nich slaw- 
ny Fin — Linus Torvalds, twórca Li- 
nuxa. Na pewno słyszałeś wiele 
dobrego o tym systemie, ale nie 
starczyło ci odwagi, aby zalnstalo- 
wać go na swoim pececie. Wśród 
użytkowników okienek krąży bo- 
wiem mit, że to tajemniczy, trudny 
w obsłudze system. Otóż niepraw- 
da. Linux nie jest taki straszny. 


Dziesięć lat temu student Linus 
Torvalds stworzył magiczny sys- 
tem operacyjny i nazwał go Linux 
(od swojego imienia). System 
z początku był dość prymitywny 
i pozbawiony wielu zaawansowa- 
nych możliwości. Bardzo szybko 
jednak zyskał zwolenników. Linux 
zawędrował do Internetu i z proste- 
go systemiku, stworzonego z my- 
ślą o procesorze Intel 80386 
(pamiętasz jeszcze taki zabytek?), 
rozrósi się w potężne narzędzie do 
obsługi i ogromnych serwerów, 
i prostych stacji roboczych. 

Torvalds oparł swoje dzieło na in- 
nym, znanym i cenionym już od 
dawna, systemie Unix. Linux nale- 
ży kojarzyć z systemami z tej rodzi- 


mu 


Zapoznaj się z sympatycznym pingwinkiem 


ny. Jego unikalność polega na 
tym, że jednocześnie może wyko- 
nywać wiele zadań, a każde z nich 
jest uruchamiane w oddzielnym 
pranesia. Dzięki temu system jest 
stabilny — kłopoty jednego pro- 
cesu nie wpływają na inne proce- 
sy. Ważną zaletą Linuxa jest też 
możliwość korzystania z systemu 
przez wielu użytkowników jedno- 
cześnie. Pamiętaj, że działo się to 
na początku lat 90., kiedy o Win- 
dowsach nikt nawet nie słyszał. 
Linux obsługuje пета! wszystkie 
protokoły sieciowe, takie jak 
TCP/IP IPX, Appletalk, SMB, со 

czyni go doskonałym” systemem 
operacyjnym do pracy w Interne- 
cie. Większość serwerów śiació- 
wych opartych jest właśnie na 
systemach z rodziny Unix i bardzo 
często również na Linuksie. 

Największą zaletą systemu jest 
jednak to, że indywidualni użyt- 
kownicy nie muszą płacić za ko- 
rzystanie z niego. 

Nad rozwojem systemu przez 
wiele lat pracowali ochotnicy z ca- 
łego świata. Zatwierdzanie osta- 
tecznych modyfikacji pozostaje 
jednak w gestii guru, czyli Linusa. 
То on zawsze sprawdza stabilno: 
ostatecznej wersji i nadaje jej kol 
ny numer, który ma swoje znacze- 
nie. Jeżeli druga cyfra po kropce 
jest parzysta (np. 2.0.36), to zna- 
czy, że oznaczona w ten sposób 
wersja została przetestowana i da- 
Je gwarancje stabilności. 


Mandrake ma wiele zaawansowa= 
nych ustawień dotyczących kontroli 
„dostępu i bootowania 


Jadro 
i | dystrybucje 


Nazwy Linux należy używać tylko 
w odniesieniu do jądra systemu, 
które stanowi podstawowy zbiór 
poleceń i instrukcji. Jądro wraz 
2 dołączonymi do niego progra- 
таті to już „dystrybucje”. 

Najpopularniejsze dystrybucje to 
m. in. RedHat, Mandrake, Debian 
i S.uS.E. Nie różnią się one od sie- 
bie, tak jak np. Windows 9x/Me od 
Windowea 2000, choć na piorwczy 
rzut ока mogą wyglądać zupelnie 
inaczej. Ме ma więc obawy, że ја- 
kiś program będzie działał na jed- 
nej dystrybucji, a na innej nie. 
Dzieje się tak dlatego, że wszystkie 
dystrybucje oparte są na tym 
затут jądrze. Większość dystry- 
bucji rozpowszechnia się na zasa- 


Saskia 


кое нар Crt 
zostac 


дока рани ена 
аана 


W гале ktoperów zawsze możesz zajrzeć ас bardzo rozbudowanego systemu! 


pomocy dołączonego do każdej dystrybucji. Szkoda, że po angielsku... 


Тош» 


је 


nie taki 
straszny 


Г ue 


dach zatwier- 
dzonych przez Po- 


GNU, które mówią, że bezpłatnie 
można udostępnić tylko jądro 
systemu, a poszczególne dystry- 
bucje są już płatne. Większość 
dystrybucji ma jednak kilka wersji 
Te najobszerniejsze, z wieloma 
dołączonymi narzędziami, przy- 
datnymi tylko profesjonalistom, || 
rozpowszechniane są w pudełko- | 
wych wersjach, tak jak Windowsy 
czy inne programy (cena: od 100 
до 600 2). Okrojone dystrybucje, 
wyotarozająco przociętnomu иё 
kownikowi, są dołączane do róż- 
nych czasopism komputerowych, | 
Można też za darmo pobrać | 
daną dystrybucję z Internetu (adre- 
sy w ramce). ј 
Najlepsze jest rozwiązanie dru- 
gie, gdyż, niewiele inwestując, 
dostajesz płyty z systemem 


б zapanować nad Wszystkimi ustawieniami. Bez trudu mo- 


żesz modyfikow: 


Haściwości wszystkich urządzeń twojego komputera 


wszechną Licencję Publiczną „AN 


W Мапагаке możesz sobie ustaw 


i czasopismo, które zwykie zawiera 
wskazówki ` niezbędne а 
początkujących. 

Niektóre dystrybucje Linuxa do zlu- 
dzenia przypominają Okienka, nie 
ma się więc czego bać. Bardzo po- 
ршату Mandrake nie powinien 
nikomu sprawić kłopotów. Łatwy 
w obsłudze instalator sprawia, że 
„posadzenie” systemu trwa około 

А pół godziny. 


>. Instalacja 


Wielu czytelników na pewno 


3 ucieszy informacja, że wcale 
nie trzeba pozbywać się Window- 
sów, aby pracować na Linuxie! 
Okienka nie lubią konkurencji, 
ale można je zmusić do 
bezkolizyjnej współpracy 
z innym systemem. 
W takim przypadku do 
wyboru systemu będzie 

służył ci program Lilo. 
Wskazówki, jak postępować 
podczas instalacji (każdą dystry- 
bucję instaluje się nieco inaczej), 
znajdziesz w Internecie lub w cza- 

sopismach _ poświęco- 
nych Linuxowi. 


zystkie przydatne 
funkcje. Służy do tego standardowo Panel sterowania 


Konfiguracja Мапагак 


Instalacja Linuxa jest nieco bardziej 
skomplikowana niż Okienek, więc 
mniej doświadczeni użytkownicy po- 
winni skorzystać z pomocy jakiegoś 
wiajemniczonego już kolegi. 

Najpierw przygotuj komputer na 
nowy system operacyjny. Jeśli 
chcesz rozstać się z produktem pana 
Galesa i zastąpić go Linuxem, spra- 
wa jest prosta — formatujesz dysk 
i możesz zacząć instalację nowego 
OS-a. Jeśli jednak chcesz zmusić 
Windowsy do wspólpracy z Linuxem, 
zaczynają się klopoty. Będą one nie- 
duże, jeśli masz czysty dysk i chcesz 
instalować od nowa oba systemy. 
W tym przypadku należy sformato- 
wać dysk, zrobić co najmniej trzy 
partycje (dla Widowsów jedna i dwie 
dla Linuxa), zainstalować Windowsy, 
a następnie Linuxa. 

Gorzej, jeśli masz tylko jedną party- 
cję, a na niej zainstalowane Okienka, 
których nie chcesz się pozbywać. 
W tym przypadku nie obędzie się 
chyba bez pomocy kogoś, kto zna 
się na rzeczy. Do takiej zaawansowa- 
nej instalacji potrzebne są programy 
(na przyklad Quaterdeck Partition it 
lub Fips), które pozwolą przygo- 

tować odpowied- 
nie partycje 
bez utraty 


danych z już istniejącej. Tak przygo- 
towany komputer jest gotowy na 
przyjęcie nowego systemu. Pamiętaj, 
że w razie kłopotów pomocy możesz 
szukać w Sieci. 


Partycja па = 
stym dysku 


* należy utworzyć dyskietkę starto- 
wą Win9x/Me; 

* uruchomić ponownie komputer 
i wystartować system z dyskietki 
(w BIOS-ie musi być ustawiona opcja 
Boot Sequence na A lub Floppy, tak 
aby system mógi wystartować z dys- 
kietki); 

Uruchomić program Fdisk 
(амавк) i utworzyć za jego pomocą 
trzy partycje. Pierwszą, przeznaczo- 
ną dla WinSx/Me, którą należy usta- 
wić jako aktywną, drugą dla Linuxa 
i trzecią jako SWAP dla Linuksa (par- 
tycja na SWAP musi być dwukrotnie 
większa niż ilość pamięci operacyj- 
nej). Zapamiętujemy wprowadzone 
zmiany i po ponownym uruchomie- 
niu komputera formatujemy każdą 
z partycji. Program Fdisk jest calko- 
wicie spolszczony, a wszystkie czyn- 
ności, jakie należy wykonać, zostały 
bardzo dokładnie opisane. 


Warto zajrzeć 


http: 
pobi 


;//www.linuxemandrake.com|pl! — stąd 
jerzesz i dowiesz się wiele o doskona: 


tej dystrybucji Mandrake 


ft 
-tu 


ft 
-tu 


unsite.icm.edu.pl/pub/Linux/redhat/ 
znajdziesz RedHata 


Jsunsite.iem.edu.pl/pub/Linux/debian/ 
znajdziesz Debiana 


Inne pomocne strony: 


http: 


ћир: 


http:/ 


http: 


http: 


fwww.linux.sky.pl 
www.linux.pl/ 
/wwwlinuxnews.pl/ 
jwwwlinuxtan.com.pli 
www.inux.net.pl/ 


умун йпихгопе.тах}р1/ 


jest równie prosta jak konfigurowanie Windowsów. 
zeba się tylka przyzwyczaić do nowych ikonek. To naprawde nie jest trudne 


sk 


Rys. Marcin Kułakow: 


Tekst: Alexander Winciorel 
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Nie z tej Ziemi 


jowszechnie wiadomo, że z Sije- 
ci można ściągnąć praktycznie 
dowolne zdjęcie — czy to Wiel- 
kiego Kanionu, czy hawajskich plaż, 
czy też ulubionego jamnika cioci 
Frani. Jeżeli jednak masz bardziej 
nietypowe wymagania i chcesz, na 
przykład, obejrzeć zdjęcie ро- 
wierzchni Marsa, musisz udać 
się па stronę prowadzoną 
przez NASA - Planetary 4i 
Photojournal. Znajdziesz 4 
liczbę / 
zdjęć wszystkich ciał, 
Układu Stonecznego. ә 
То efekt 30-letniej 
pracy badaczy 
Kosmosu. Pro- 
„Ѓе5јопа!пѓе / 
zrobiona wy- 
szukiwarka umożliwi ci natychmia- 


MNN Е тААУ PHOTOJOURNAI 


htip://photojournal.jpl.nasa.gou 


interesują 

- możesz, па przy- 

kład, zażądać wyszuka- 

па wszystkich fotek 
zrobionych przez sondę 

f Voyager 2 księżycowi Jowi- 

sza, lo. Zdjęcia można ścią- 

|“ опас w różnej rozdzielczości, 
od małych, kilkudziesięcio- 
kilobajtowych plików JPG až po 
TIFF-y wysokiej jakości, zajmujące 
w porywach do 100 MB. To najlepsza 


LEPSZE MIEJSCA W INTERNECIE 


рот dostęp do fotografii, które cię witryna tego typu w Sieci. 


„ЛИ. 


Przepis ma czlowieka 
http:/Jwww.ornl.gow/ TechResources/Human_ Genome/home.html 


lata temu, zaś jego celem było odkrycie to dopiero pierwszy, mały kroczek w dziedzi- 


pełnego obrazu ludzkiego kodu genetycz- nie badań genetycznych - teraz trzeba а Informati 


P rogram GENOME wystartował okolo trzy błyskotliwego sukcesu nie da się ukryć, iż jest 
ion 


Human Genome Project 


nego. W chwili rozpoczęcia badań uczeni prze- bowiem odkryć, które geny za со są odpowie- 
widywali, że potrwają one co najmniej dziesięć dzialne. Sytuację tę dobrze obrazuje następu- 
lat, z uwagi na gigantyczne ilości danych, które jące porównanie: znamy już kolejność liter 
trzeba było przetworzyć. Okazało się jednak, że w Encyklopedii Powszechnej, nadal jednak nie ji Ethical Loga 
badacze nie docenili tempa, w jakim rozwijają rozumiemy, co oznaczają wpisy, w jaki sposób нен Socjal less) 
się komputery i, zamiast dziesięciu lat, prace za- sa poukladane i do czego służą. Ale już w tej = 
jęły zaledwie 2,5 roku. Mniej więcej na początku chwili wyniki badań nad DNA ludzi i zwierząt 
roku 2001 ogłoszono, że maszyny zakończyły umożliwiają modyfikacje genetyczne na niewy- wi) kilku genów meduzy. Czas więc może prze 
obrazowanie ludzkiego DNA (wcześniej znane  obrażalną dotąd skal czytać raz jeszcze, tym razem dużo имай 
juz były kompletne тару DNA niektórych zwie-  żesz już obserwować — ni mity greckie i przyjrzeć się dokładnie dzi пу! 
rząt, na przyklad muszki owocówki). Pomimo doniósł ostatnio o wszczepieniu małpce (rezuso- hybrydom, które tam występują... 


mego Gimpa. _ > 
bard: > dobry. Ma wiele zaawansowa- 
J izi wśród użytkowników za dość 
>. impie nie ma prostych 
іе zrobi. Aby cokolwiek stwo- 
ie, trzeba się najpierw sporo na- 
istnieje strona autorstwa Macieja 
га z pewnością ci w tym pomoże. Pod 


Obcych 
psp.prv.pl (ЧЛ 


taczajacy cię świat jest dużo bardziej ' 1 
skomplikowany, niż to się z pozoru wydaje, 


„Serial jm X" nie musi być wcale kom- | 
Ноггу paleoseti.outsider.free,komcel.net | 


Paleoastroni 
istotami we wszech. 


5 3 л 
Ach, te samoloty 
http://www. jumbopics. tc. pl 

rzemysł lotniczy ostatnio ma się nie najlepiej. 
P Niedawne tragedie, które miały miejsce w Sta- 

nach Zjednoczonych, zachwiały pozycją wielu 
firm z całego świata. Na pewno dużo bezpieczniej jest 
zwiedzać samoloty wirtualnie przez Internet. Na 
stronie http://www.jumbopics.tc.pl/ znajdziesz wiele 
ciekawych informacji o największych samolotach pa- 
sażerskich z całego świata. Witryna jest bardzo profe- 
sjonalnia redagowana i zasluguje na wysoką ocenę. 
Oprócz licznych informacji branżowych, które zainte- 
resują pasażerów, znajdziesz tutaj ciekawe artykuły 
i przede wszystkim fantastyczne zdjęcia. Głównym 
obiektem zainteresowania autorów witryny jest samo- 
lot Boeing 747, czyli popularny Jumbo. Na stronie 
dostępne jest również forum, na którym pasjonaci lot- 


|| nlctwa mogą wymieniać się opiniami. 


są przekonani, że 


_ Szukasz pracownika? 


adresem http://www.gimp.signs.pl/ znajdziesz wiele 5 


porad, zarówno dia początkujących, jak i zaawansowa- 
nych gimpiarzy. Na uwagę zasługuje zwłaszcza galeria 
prac użytkowników Gimpa oraz potężny zbiór linków. 
do gimpowych stron z całego świata. 


(Dobre konto e-mail 
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wiska może odczuć na własnej 

skórze, a jeszcze częściej na 
kieszeni, ponieważ nasze modemy 
nie rozróżniają wiadomości pożytecz- 
nych od bezużytecznych. Jeśli twoja 
skrzynka codziennie zasypywana jest 
dziesiątkami niechcianych przesyłek, 
to znak nieomylny, że spamerzy 
ostrzą sobie na ciebie zęby. 


К internauta skutki tego zja- 


czym jest spam? 


Spamem można nazwać wszystkie 
niechciane przesylki, jakie znajdujesz 
w swojej skrzynce. Podstawową гаѕа- 
dą jest to, że taka przesyłka wysyłana 
jest przez jednego nadawcę do wielu 
odbiorców. Na pewno wiele razy znaj- 
dowałeś w swojej skrzynce superofer- 
ty, dzięki którym mógłbyś w krótkim 
czasie zarobić mnóstwo pieniędzy lub 
dostać jakieś cenne przedmioty. Sam 
wiesz, jakie to denerwujące. 


Mięsna nazwa 


Powstanie nazwy „врат“ to bardzo 
ciekawa historia. Kilka lat temu w tele- 
wizji wyświetlano popularny program 


Tekst: Alexander Winciotek; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa Н. Bauer 


56 сиски 


Niektóre instytucje badające 
natężenie ruchu w Sieci podają, 


że aż 46% poczty e-mailowej 


to nikomu niepotrzebne reklam, 


lub inne cybernetyczne śmieci... 


Jak się obronić przed 
miechceianymi przesyikaml 


rozrywkowy „Latający Cyrk Monty Ру- 
попа", słynący z absurdalnego po- 
czucia humoru. W jednym ze śwoich 
skeczy członkowie grupy przedstawili 
hordę Wikingów. która wykrzykiwała 
w restauracji właśnie słowo „spam“. 
Określenie to na początku spodobalo 
się użytkownikom MUD-ów (takich 
zapomnianych tekstowych gier sie- 
ciowych), później już cały Internet 
używał tej nazwy. Po paru latach jed- 
na z amerykańskich firm robiących 
konserwy właśnie o nazwie „Spam“ 
zaprotestowała przeciwko nadużywa- 
niu tej nazwy. Jej szefowie uznali, że 
kojarzenie niechcianej poczty interne- 
towej z ich produktami szarga dobre 
imię firmy. 

W Interencie obok spamu funkcjo- 
nują jeszcze inne nazwy na określenie 
tego zjawiska. Oficjalna nazwa to 
Unsolicited Comercial Email (nie- 
chciana poczta komercyjna), w skró- 
cie UCE. Równie popularna jest 
nazwa „junk тай", czyli śmieciowa 
poczta. Spam może mieć kilka róż- 
nych postaci. Koalicja Przeciwko Nie- 
chcianym Przesylkom Reklamowym 
CAUCE  (http://vww.cauce.org/) roz- 
różnia kilka jego rodzajów: łańcuszki 
szczęścia, finansowe piramidy, rekla- 
my stron z pornografią, oferty kupna 
akcji, różne cudowne eliksiry ирек- 
szające oraz oferty kupna pirackiego 
oprogramowania. 

Specyficzną formą spamu są tak 
zwane Urban Legends. 
Są to wszelkiego rodzaju 

sensacyjne histo- 
> туй, które udają 
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„The Spam Reginy 
ki 


Spam Recycling Center ma swoją stronę pod adresem www.spamrecycle.com. Jest 
to miejsce, które zawodowo zajmuje się walką ze spamem 


autentyczne opowieści. Na stronie 
http://www.ulrc.com.au/ znajdziesz 
tysiące takich historyjek. 
, „Dlaczego 
ludzie гратија2 
Odpowiedź jest banalnie prosta. 
Spam jest bardzo tani. Firma, która 


chciałaby wysłać milion zwykłych |- 
stów z reklamą swoich produktów 
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stracilaby majątek i pewnie musiałaby 
zwinąć interes. Natomiast wysłanie 
miliona e-maili to kwestia wciśnięcia 
jednego przycisku. 

W Sieci istnieje wiele firm zajmują- 
cych się tylko i wyłącznie pozyskiwa- 
niem nowych adresów do swoich baz 
danych. Można to robić na wiele spo- 
sobów. Najpopularniejsze i najsku- 
teczniejsze są specjalne programu, 
które przeczesują serwery i wyluskują 
adresy ze wszystkich plików, które 
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Strona http//:combat.uxn.com pomoże сї zidentyfikować prawdziwy adres 


tam się znajdują. Programy poszukują 
małpki (©) i kopiują otaczające ја zna- 
ki. Z jednego serwera można zdobyć 
do kilku milionów adresów. 

Sarne adresy to nie wszystko. Којеј- 
nym etapem w konstruowaniu bazy 
danych potencjalnych ofiar spamer- 
stwa jest ich wersyfikacja. W Sieci 
istnieje wiele martwych skrzynek, 
z których nikt nie korzysta. Te adresy 
należy odsiać. W tym celu wysyla się 
kontrolną wiadomość. Na takie wabiki 
wielu internautów daje się nabrać. Ма- 
ciskasz „Wypisz" i myślisz, że od tej 
pory będziesz miał spokój. Nic bar- 
dziej mylnego. Teraz dopiero się za- 
cznie. To, że odpisałeś na e-mail mówi 
o tobie bardzo wiele. Po pierwsze, 
upewniłeś spamera, że adres jest ak- 
tualny, twoja skrzynka działa i można 
tu wysyłać kolejne przesyłki. Po dru- 
gie, daleś do zrozumienia, że przeczy- 
taleś wiadomość, a о to przecież spa- 
merom chodzi. Po trzecie, udowodni- 


SpamKiller to bardzo sprytny program, który pomoże ci skute- 


cznie bronić się przed sieciowymi spamerami 


łeś, że umiesz posługiwać się Interne- 
tem i skoro tak łatwo przyszło ci klik- 
паб па link „Wypisz“, to być może 
w przyszłości nie będziesz miał opo- 
rów przed kliknięciem na przycisk 
„Kup“. 

Spamerzy stosują również inne per- 
fidne metody. Niemal regułą stalo się 
opatrywanie spamu zastrzeżeniem 
„То nie jest spam", Jeśli przychodzi do 
ciebie wiadomość od nieznanego 
nadawcy i w temacie jest napisane, że 
to nie jest spam, to prawie na pewno 
jest to jednak spam і możesz od razu 
wyrzucić list do kosza. 

Inna metoda to opatrywanie listu do- 
piskiem „Pilne“, Najczęściej ktoś w ten 
sposób chce pilnie wyciągnąć od cie- 
bie pieniądze, a trzeba dodać, że na- 
iwnych пе brakuje. 


rakami 


Na szczęście ze spamem można 
walczyć, chociaż jest to walka bardzo 
trudna. W Sieci dziala wiele organiza- 
cji zajmujących się zwalczaniem tego 
typu działalnością. Do najbardziej zna- 
nych należy  http://www.spam- 
haus.org. Na stronie znajdziesz wiele 
porad, jak walczyć z niechcianą pocz- 
ta, oraz listę największych dostawców 
usług internetowych, którzy wspierają 


spamerów, 
Na stronie serwisu Spam Combat 
(http://combat.uxn.com/) możesz 


Кене 
пун 
жазб» 


А 
эче пр 


c анана реке 
аза газа мака APM 


W Outlook Express możesz ustalić listę adresów, 


2 których wiadomości nie chcesz odbierać 


m | ш 


дие Јади | Фин 


Jeżeli nie jesteś zainteresowany spamowymi 
ofertami, wystarczy założyć odpowiednie blokady 


spróbować zidentyfikować prawdziwy 
adres nadawcy i wtedy zablokować 
dostęp do swojej skrzynki przesylkom r 
ztego serwera. 1 | 


ma 


Skuteczne filtry 


Dobrym sposobem na zablokowa- 
nie niechcianej poczty jest stoso- 
wanie filtrów dostępnych w wielu 
programach pocztowych. 
W Outlook Expressie opcja to 
nazywa się „Reguły wiadomo- 
ści” i dostępna jest w menu 
„Narzędzia”. Ро otworze- 
nie kreatora możesz 
wpisać nazwę 
nadawcy _ niechcia- 
nych przesyłek i zade- 
cydować, со zrobić 
z takim listem. 

Bardziej zaawansowane 
opcje filtrowania mają specjal- 
ne programy antyspamerskie. 
Bardzo ciekawą aplikacją jest 
Spam Killer (http://www. 
spamkiller.com). Jest ot bar- 
dzo sprytne narzędzie, które 
analizuje treść e-maila 
i znajduje stowa najczęściej 
używane przez spamerów. 
Spam Killer potrafi zidantyfi- 
kować prawdziwy ad- 
res nadawcy, co 
bardzo ułatwia 
walkę z takim deli- 
kwentem. 


жу teven Spielberg, znany 
„m w każdej piaskownicy јако 
przyszywany tatuś płasko- 
głowego E.T. doróst ostatnio 
i zmężniał. Jego nieograniczoną 
fantazję, zaludnianą dotąd przez 
bohaterów obrazów czysto 
rozrywkowych („Park Juraj- 
ski” „Hook”), coraz skuteczniej 
pacyfikują ludzie poważni, dzię- 
ki czemu powstają filmy, które 
nie są tanią rozrywką, ale sta- 
wiają poważne pytania („Згеге- 
gowiec Ryan”, „Amistad” „Lista 
Schindlera”). 
Bohater „АЛ", David, nie jest 
ani pier ут trupem na Mar- 


tezę, 


Wyobraż sobie, że twój 
przeciwnik w HALF-LIFE 
nagle rzuca broń na ziemię 
i z okrzykiem „Mamo! Koch. 
cię!” rzuca ci się w ramio. 
Jakbyś się wówczas pocz! 


sie, ani chorą na stwardnienie 
mięśni twarzy dziewczynką, 
zbierającą dusze ukryte w zwie- 
rzątkach i kwiatkach. To mecha- 
dziecko, sztuczny siedmiolatek 
о twarzy Haleya Joela Osmenta 
(„Szósty zmysł”). Odpowiednio 
zaprogramowany, zaczyna da- 
rzyć opiekunów prawdziwą mi- 
łością. 

Pierwszy, prototypowy model 
Davida trafia do rodziny Swinto- 
nów, których syn — Martin — za- 
chorował па nieuleczalną 
chorobę i został poddany hiber- 
nacji. Początkowo mechadziec 
ko nie zyskuje akceptacji 
opiekunów. 2 czasem jednak je- 
go nowa mama zaczyna je ko- 
сћаб. Tę sielankę przerywa 
powrót Martina, który cudem 
wyzdrowiał. Chłopcy zaczynają 
rywalizować o względy matki. 
Kierowany miłością i strachem 

jachadziaciak sprawia kłopoty. 

ду przez jego nieuwagę Mar- 
о maly włos пе uton: 
stwo Swinton postena 
wyrzucić Davida na śmiet- 
П со stanowi początek 
до wielkiej podróży do miej- 
ca, w którym żyje Błękitna 
różka. Kobieta, która ni 
Чу$ zamieniła Pinokia 

w prawdziwego chłopca. 

_ Film stawia widzom pytania, 

lotyczące znaczenia słowa 

Przedstawiony 

A.I." świat przyszłości pełen 
jest cyborgów, które od ludzi 
różnią się jedynie tym, że nie 


umieją kochać, a ból traktują 


2 matematycznym polotem. Dla- 
tego właśnie powstaje David, 
pierwszy robot będący na pozór 
idealną kopią homo sapiens. 
Spielberg stawia jednak smutną 

to nie miłość i strach 
nią сота. паз ludźmi, 


[Od lat sprawnie działająca 
spotka reżyser steven Splel- 
berg i oparator Janusz Kam 
ski tworzą kinowe hity 


i okrucieństwo. Ktoś, kto 
umie kochać | szanować, nie 
przetrwałby długo w świecie, 
w jakim żyją ludzie. Nawet 

убу miał takiego wiernego 
przyjaciela, jakiego miał David – 
skomputer wanego 
supermisia Teddy'ego. 

Historia filmu „АЈ“ jest 
tak skomplikowana jak 
jego tematyka. Stan- 
ley Kubrick, zmarły 
przed dwoma laty 
wybitny reżyser, 
zainteresował się 

historią sztucz- 

nego chlopca 
w latach 70. 
Wtedy też za- 

proponował jej 
sfilmowanie 
Spielbergowi. 

Przez następne 
20 lat omawiali 
sceny z filmu i ge- 
sty aktorów. 


Już ze chwilę cała trójka poleci helikopterem do miasta na końcu świata, by odna- 
leźć Biękitną Wróżkę. Podwodny Nowy Jork robi naprawdę wielkie wrażenie 


Gdy nie skut 


aje nie 


ojna między kotami 
W: psami należy до najści- 
ślejszych tajemnic na- 


szego świata. Zwierzęta uważają, 
że nie należy wciągać ludzi 
w operacje zbrojne. Nie wiado- 
mo przecież, јак zareagowałby 
taki George W. Bush, gdyby wie- 
dział, że jego ukochany piesek 

| jest utalentowanym generałem 
weteranem i ma pod sobą kilku- 
milionową armię doskonale 

| wyszkolonych szczekaczy, zna- 

| jących perfekcyjnie języki obce, 


jeżdżących 
samochoda: 

mi z gracją 

Colina McRae 

i biegających 

„setkę” szybciej niż 

losowo wybrany właści: 

ciel butów Adidasa (nie 
mówiąc już o tych, którzy pre- 
ferują Nike). 

Ostatnio na froncie niewiele 
się dzieje. Од dziesięcioleci 
trwa bowiem międzyfutrzane za- 
wieszenie broni, przerywane 
sporadycznymi _ incydentami 
w postaci pogoni jakiegoś psa- 
furiata za napotkanym na ulicy 
kotem. Ale spokój może lada 
dzień zamienić się w chaos. Do 
władzy po stronie miauczących 
doszedl kot perski Tinkles. Ten 
chory umysłowo desperat nie za- 
mierza honorować żadnych 
umów, Obozy treningowe rozsia- 
ne po całym świecie już tętnią od 
uderzeń kocich ciał o ziemię. 
Persy isyjamskie ćwiczą nie tylko 
salta, ale też obslugę kompute- 
rów oraz broni laserowej. 

Czyżby więc miał nastąpić 
koniec rasy szczekaczy? Niezu- 
pełnie! Elitarni psi agenci wiedzą 
о przygotowaniach Tinklesa i ro- 
bią wszystko, by do wojny nie 
dopuścić. Sęk w tym, że jeden 
z ważnych згогекасгу zostal 


Im „Poj Ко P 
1 i m 40 
dać 


| 
па ру! 
Wraz z 


POO.CHI, 


"zdymisjono: || 


Wany, a jego 
miejsce zajął niedoświadczony 
żółtodziób — Lou, Czy mały zawa- 


дака pokaże Tinklesowi, gdzie $ 


raki (a wkrótce koty) zimują? 
„Psy i koty” to wspaniała kome- 
dia familijna z efektami specjalny- 
mi, przeznaczona dla młodszych 
miłośników kina i ich rodziców. 
Twórcy filmu mieli kłopoty z za- 
panowaniem nad zwierzęcymi 
aktorami. Dziesiątki psów, kotów 
i ich treserzy tworzyli na planie 
taki harmider że w pobliskich 
sklepach zabrakło stoperów do 
uszu. „W efekcie to, co widać na 
ekranie, tchnie realizmem” 
twierdzi jeden z producentów. 
Czy rzeczywiście? Odpowiedź na 


to pytanie czeka na ciebie w kinie. || 


wystarczy odp 
trony 64 | 
Dowyg 


Zacharzew 


hał „Joel 


-o Zeami 


Tas 


Osoby. skazane па Aa krajowego mono- 
polisty ucieszy informacja o niewielkiej ob- 
niżce cen dostępu do Sieci. Niestety, to nie TP 
ЗА. zmieniła ceny. Po prostu zaczął obowiq- 
zywać 7% podatek VAT na połączenia z Sie- 
cią. Ale, jak zapowiadają szefowie firmy, już 
wkrótce ceny Бейц mogły maleć! 


Kliemcei uciekajcj 

Tegoroczne eksperymenty ze zmianami cen 
usług i abonamentu spowodowały, że kilka- 
dziesiąt tysięcy abonentów Telekomunikacji 
Polskiej pozbylo się czym prędzej telefonów 
stacjonarnych. Najbardziej skorzystali na tym 
oczywiście. operatorzy komórkowi, którzy 
a radością powitali nowych klientów. Krąży 


| plotka, że TP S.A. zamierza się teraz skoncen- 


| 


| 
| 


лонае па telefonil komórkowej, która przy: 


| nosi większe zyski. 


| Aw Japonii = UMTS 
Jeden z największych operatorów telefonicz- 
nych w Japonii, firma NTT DoCoMo, urucho- 
mila pierwszą na świecie sioć tolofonii 
komórkowej trzeciej generucji — UMTS. 
W wybranych miastach abonenci mogą już 
orzystać z przenośnych wideotelefonówł 


Pieńqey | 
Firma Compaq zdecydowała się na wymianę 
zasilaczy w około 1,5 тіп notebooków. Oka- 
zało się, że urządzenia mogą się niebezpiecz: 
nie пата, co grozi pożarem. 


0-20... w Netii 

Netia uruchomiła nowy numer dostępowy 
do Internetu. Wszyscy korzystający z usług 
firmy mogą wybrać 0-209267 i płacić około 
25 groszy za impuls (3 minuty połączenia 


| w godzinach szczytu, 6 minut poza oraz 


w weekendy). Nowa oferta та być dostęp- 
na dla abonentów ТР S.A., pod warunkiem, 


| że firmy się dogadają (tzn. monopolista 


musi się zgodzić na ofertę Netii). 


zybsze (јаје: 
ТР S.A. zamierza dwukrotnie zwiększyć 
przepustowość swoich łączy internetowych, 
łączących Polskę ze światem, Na razie uru- 
<homiono dwa z nowych połączeń. 
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Firmy Sanyo Mavic oraz MediaBox opraco- 
wały nową technologię zabezpieczania płyt 
СО przed kopiowaniem. Nowy sposób 
uprzykrzania życia piratom nazywa się Ma~ 
стоРћаде i powoduje zakłócanie przepływu 


informacji podczas nagrywania plyty. Ја- 
pońskie firmy sq bardzo zainteresowane 
nowym wynalazkiem — z powodu działalno- 
ści piratów w sąsiednich Cinach i Tajwanie. 
tracą ogromne pieniądze. 


z e skuiki 

Specjaliści twierdzą, że wrześniowe ataki ter- 
тогузіб w USA mogą spowodować... rozwój 
branży związanych z Internetem i nowymi 


| technologiami. Już teraz wiele firm zapowie- 
| działo wznowienie prac na nowymi sposoba: 


mi przesyłania danych i zabezpieczeniami. 


zijl 


rancuski pisarz i jasnowidz - 
Nostradamus - przewidział 


po katastrofie Zine, 2 nowo- ЊЕ“, 
jorskich księgarń. Ale również 
internauci bardzo zaintereso- ; 
wali się Nostradamusem. Ti 
dzień po katastrofie najczęściej | 
wpisywanym w wyszukiwarkach 
słowem był właśnie Nostrada- 
mus. Na następnych miejscach 
znalazły się: World Trade Center, 
Osama bin Laden, New York, terro- 
ryzm, flaga amerykańska oraz Аїда! 
stan. Pierwszym słowem nie związanym 


Trudne jest życie wynalazcy. 
Potencjalni użytkownicy 
nowej klawiatury w oso- 
bach działu graficzne” 

go CLICK! stwierdzi: 

lis „Praca z czymś 

takim musi być 
koszmarem..." 


awsze wydawało 

7 пат się, że surfowa- 
nie po Internecie jest 
domeną mężczyzn. Facet 
pracuje przy komputerze, 
a jego kobieta w tym czasie 
przygotowuje kolację albo 
drinka, wyprowadza na spa- 
cer psa lub dzieci — taki po- 
dzial ról wydawał się nam 
oczywisty! Tymczasem oka- 
zało się, że panie rodem 
z USA odwiedzają Internet 
Częściej niż mężczyźni! Na 


żeglugę po bezkresach Sie- 
ci przedstawicielki plci pięk- 
nej poświęcają średnio 12 
godzin i 20 minut miesięcz- 
nie, а mężczyźni zaledwie 
11 godzin. Jednak USA są 
zdecydowanym światowym 
wyjątkiem, gdyż w innych 
krajach aktywniejszymi in- 
ternautami są faceci. Маје- 
piej widać to na przykładzie 
Hiszpanii, gdzie kobiety sta- 
nowłą tylko 30 procent użyt- 
kowników Internetu! 


przednio na miejscu pierw- 

szym), a za nim uplasowały 
się Big Brother i Whitney Ho- 
uston. Oto tekst przepo- 
wiedni Nostradamusa: 


„W mieście bożym uderzył 

f wielki grzmot i chaos roze- 

| rwaf dwóch braci. Choć 

aj wierdza się ulrzyma, podda 

Jw mala lm 

wojna świałowa wybuchnie, gdy 
spłonie wielkie miasto“. 


ało znana u nas firma Matias Corpora- 
tion zaprojektowała dosyć oryginalną 
klawiaturę „Half Keyboard x2". Urządze- 
nie to spelnia funkcję swojego tradyc) 
nego odpowiednika, choć wygląda... co najmniej 
dziwacznie. HKx2 składa się z dwóch poł 
wek zwykłej klawiatury, każda dla jed- 
nej ręki. Obie części można też 
„zamontować“ na przegu- 
bie użytkownika, dostęp- 
na jest też wersja 
jednoczęściowa dla 
эм komputerów prze- 
nośnych. Jak 
За twierdzą au- 
torzy, nowy 
wynalazek 
pozwala np 
pisać bez ko- 
nieczności odrywa- 
nia ręki od myszki, co zwlaszcza może się 
przydać grafikom, twórcom stron WWW czy оѕо- 
bom едушјасут teksty. Również posiadacze 
przenośnych komputerków powinni być zadowo- 
leni — teraz obsluga tych gadżetów powinna być 
łatwiejsza, Koszt nowej klawiatury wyniesie około 
400 zł, co naszym zdaniem jest kwotą dosyć du- 
żą. Jak na pół klawiatury oczywiście... 
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| NUKA CA 
About Nokia Game RZE: clo и "cy" 


My Game page Е uż 4 listopada rusza trzecia edycja multimedial- 
nej gry przygodowej, zorganizowanej przez 
News = skiego producenta telefonów komórkowych 
2 — firmę Nokia. Zapisy trwają od 4 października до 3 li- 
Press and partners 5 stopada 2001 roku. 
i TS Nokia Game 2001 to interaktywna, multimedialna 
Press informafion gra przygodowa, dostępna od 4 до 23 listopada w 28 
Part | krajach Europy i Bliskiego Wschodu. Wcielisz się | 
аппего * w niej w głównego bohatera, uwiklanego w tajemni- 
сга historię. Wiadomości SMS, e-maile, krótkie filmy | 
Hel p telewizyjne, strony intemetowe, ogłoszenia radiowe 
i prasowe dostarczą ci wskazówek, niezbędnych do 
rozwiązywania zadań. Przykładowy dzień? j 
SMS-a о treści: „Włącz telewizor dzisiaj o 21:00 па = 
kanale ХХ”. Wykonujesz polecenie. Oglądasz 5-minu- ET amme 
towy film. Ktoś skrada się do czyjegoś mieszkania. 
Podchodzi do drzwi. Obraz staje się czarny. Slychać krzyk kobiety. Na ekranie poja- 
| Е wia się adres: www.nokiagame.com. Dopadasz do komputera i łą- 
мон танк = czysz się z Internetem. Tysiące pytań i domysłów, brak odpowiedzi. 
Mit seagate rze A na stronie gry trwa dyskusja osób, które 162 obejrzały film. 
ји nawinie” Za każde poprawnie rozwiązane zadanie gracz dostaje punkty. Сі, 
którzy zdobędą największą liczbę punktów, zyskują prawo do uczest: 
nictwa w Wielkim Finale. W trakcie trwania gry będzie można poznać 
wyniki punktowe — zostaną one zamieszczone na specjalnie w tym ce- 
1и skonstruowanej stronie internetowej. Na zakończenie gry 50 najlep- 
szych zawodników otrzyma od firmy Nokia wspaniałe nagrody. 
Uczestnictwo w Nokia Game jest bezpiatne. Trzeba tylko mieć do- 
stęp do Internetu, wlasny adres poczty elektronicznej oraz telefon ko- 
mórkowy, by móc odbierać SMS-y. Rejestracji dokonuje się na stronie 
internetowej http://www.nokiagame.com. Nie ma limitu wiekowego, 
ale osoby poniżej 18 roku życia muszą uzyskać pozwolenie rodziców 
lub opiekuna na przystąpienie do gry. Czy warto? W ubiegłym roku 
Nokia Game połączyła ponad 500 000 osób w ponad 20 krajach. 
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Zaznacz prawidłowe 
odpowiedzi! 
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Cudeńko Nokii 


р ochodząca z bliskiej nam Finlandii firma Nokia jest 


(am / NOWOŚCI 


ет 


| posaiana w mniejszy niż zapowiadano wcze- 
śniej dysk twardy, Przedstawiciele. firmy 
| potwierdzili, że na X-twardzielu zmieści sie 
| 868 danych (zamiast zapowiadanych 10). Nie 
| jest to szokująca wielkość, Niestety, firma nie 
| wyjaśniła, jaki jest powód tych zmian... 
| Kolejną nowością będzie też specjalna bloka- 
| da pozwalająca rodzicom kontrolować, jakie 
| gry bruchamiają ich pociechy. Wszystko, aby 
| „chronić odbiorcę przed nieodpowiednimi 
| treściami”. My proponujemy jeszce jedną 
| 
| 


prawdziwym potentatem w branży telefonii komór- 
kowej. W tej chwili na rynku pokazał się nowy mo- 
del Nokii, oznaczony symbolem 5510. 

Telefon ten został Wy- 

posażony 


| blokadę: przed ekranem „System halted“. 


| AMD пуме то ово 

| Konkurent Intela przedstawił ceny swoich 
| najnowszych procesorów. Atllun ХР 1500+ 
| (zegarem 1.33692) ma kosztować 130 dola- 
rów, а Athlon XP 1800 + (1.5 GHz) około 252 
dolary. Jednocześnie AMD stwierdził, że nowe 
oznaczenie nie jest porównaniem do produk- 
tów Intela, ale do... starszych modeli Athlona. 


jest on tele 
(опет, сту 
już, No wla- 
śnie, ale czym? A ota, co możesz fobić z pomocą no- 
wej Nokii; odtwarzać I nagrywać pliki w formacie MP3, 
siuchać radia, bawić się pięcioma nowymi gramii, pod 
łączać aparacik do domowych zestawów stereo (przy 
czym potrafi on skompresować muzykę 2 CD до for 
matu МРЗ), oglądać strony internetowe WAP. Oczywi. 
NA ście Nokia nadal oferuje pelną gamę usług typowa 
telefonicznych. Urządzenie ma klawiaturę, która znaj 
mom posiadającym со najmniej 10 aktyw- | | duje się po obu stronach wyświetlacza. W dodatku, јак 
nych kart SIM Ery nową usługę = Bramka | na możliwość korzystania 2. tylu funkcji, jego rozmiary 
GSM. Po zamontowaniu specjalnego urządze- | | 134x58x28) oraz waga (1650) są prawdziwie 111рисіе! 
| nia w firmowej centralce telefonicznej wszyst- 
| kie rozmowy na komórki sq kierowane bez 
pośrednictwa operatorów stacjonarnych. 
| Dzięki temu znacząco spadają koszty рока 
czeń. Gdyby tak ktoś zaoferował podobną 
usługę dla polskich internautów... 


= m ile 
| Do ERY bez TP S. 
Polska Telefonia Cyfrowa zaoferowała fir- 


Tekst: Jacek „Randalł” Piekara, R.J. „Yackoo!”; Zdjęcia: Nokia 


| Co mówią liczby? 
Prawie każdy portal internetowy uszczęśliwia | | 
odwiedzających wszelkiego typu ankietami. | | 

| Poniżej prezentujemy wyniki najciekawszych 
naszym zdaniem badań. 


JAKIEJ PRZEGLĄDARKI UŻYWASZ? 


Intemet Explorer 85% | Jak donoszą agencje prasowe, w Little 

Opera 6% Rock (California, USA) odbyła się demon- Ai 

Netscape Navigator 5% | stracja przeciwko firmom AMD i Intel. | 
Inna 4% Powodem protestu były... najnowsze pro- | 


cesory obydwu korporacji. Protestujący | 
zażądali natychmiastowego wstrzymania | 


| CZY MASZ FILMY W FORMACIE DIVX? 


CZEK 87% prac nad jeszcze szybszymi układami. We- (7) | Џез ае 
| ме, Бомо DVD 7% dług nich w obecnej chwili nawet najszyb- | OWE SS nana karne 
KOD 1% CAL ACARD ОДОЛИ | go daleka rodzina z Afryki, Współczujemy... 


| Nie, to nielegalne! 2% | 


| JAKI PROCESOR KUPIŁBYŚ NAJCHĘTNIEJ? 


miesiące po zakupie, co jest powodem | 99 
stresów u kupujących... | 
U 


| Duron 40% 5 d 

| Athlon 31% 5 

| Pontium Il! 14% Kierownictwo Amerykańskiej Agencji Ko- 
| Celeron 8% Е smicznej NASA zakazało swoim pracowni- 
| Pentium 4 8% Е kom używania komputerów wyposażonych 


w tzw. „tanie procesory". Powodem takiej 
decyzji był wypadek, jaki wydarzył się pod- 
czas jednego ze spotkań z dziennikarzami. 
Podczas publicznej prezentacji założeń wy- 
prawy na Marsa komputer w wyniku błędu 
procesora poinformował zebranych, że 
optymalna trasa lotu prowadzi przez słońce. 


ГА 


Naukowcy z Finlandii jednomyślnie stwier- My naprawdę EF 
dzili, że telefony komórkowe są zupełnie firmy że robią „pewne! programy. Аш , 
nieszkodliwe! Jest tylko jeden warunek: mu- ~ naszego redakcyjnego kolegę ое CO SPotkalo 
szą być wyłączone... ја 


| 
| JAK ŁĄCZYSZ SIĘ Z INTERNETEM? 
| Przez modem 58% 

| tace stałe 21% 

| 501 16% 
| Sięć telewizji kablowej 4% 
| ком 4% 
| Satelitę 1% 
| упад metodą 1% 


Jak widać, statystyczny użytkownik marzy 
о Duronie, a na codziań łączy się z Siocią mo- 

| demem i ściąga Internet Explorerem filmy 
w formacie DivX... 
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Alone In The Da 
w kinie? 


godnie z osłatnimi trendami 
olejna ekranizacja 
jej. Studio Di- 


jamego horroru 
przed producentami 


godnego kultowej gry komputerowej. 
Jak na razie rzadko się to filmowcom 
udawało, ale jesteśmy dobrej myśli. 


zpocząć podłą SZ 
czątł rzyszłegi Wedłu 


Megatexty! 


Masz automatyczną sekretarkę? Nie 
wiesz, jakie powitanie па пѓеј nagrać? 
А może chcesz zmienić komunikat w po- 
czcie głosowej? Skorzystaj z naszych pro- 


pozycji... 
© 


„Tu automatyczna sekretarka numeru 234- 
234. Niestety, nikt nie może teraz odebrać 
twojego telefonu. Mógłbyś za to nagrać 
wiadmość... ale nie chce mi się jej zapisać. 
Do widzenia!“ 


„Cześć! Nikogo teraz nie ma w domu, ale 
jak zostawisz wiadomość, to na pewno ktoś. 
oddzwoni. Teraz poczekaj na sygnał... Ale 
moment, czy jesteś pewien, że chcesz zo- 
stawić wiadomość? Tak, no to jeszcze mo- 
ment... Zaraz, гасгекај! Czy wiesz, że 76% 
użytkowników nie odstuchuje zostawionych 
wiadomości? Ale mimo to, jeśli chcesz, to 
zostaw wiadomość... Zaraz usłyszysz sy- 
gnat... Piiliili.. Moment, żartowałam... To do- 


piero teraz... РИ 


„Tu poczta głosowa numeru 532-234. Nie 
masz co zostawiać wiadomości, bo itak nikt 
jej nie odsłucha. Cześć!“ 


„Dodzwoniłeś się pod numer... Ehr... Grr... 
Numer... Numer... Eee, co to za numer?* 


reklama — 


ków! A poza wszystkim, nie wyda- 
je mi się, by Clicka czytali sze- 


Jedynie z Clickiem! każdą z po- 
niższych gier możesz kupić ze 
zniżką 10 zi! Wysyłka gratis! 


Har 694 
9917 892) 


Sting 
| Alien Nations 2 


Wystarczy, że złoży 
przy odbiorze za 
па kartce pocztowej — koniecznie памеј 
|| сеп kupon! — i wyślesz ją па adres: Wirtu 

alny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


Dostawa realizowana jest w ciągu И dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę |. 
(| па umieszczenie twoich danych 
W bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że ww. dane będą wy- 
korzystywane wyłącznie przez nią. 


„łacina“ w Glicku! 


dzieliście, że bedzie Kalen- 
darz Clicka! na rok 2002. 
Chciałabym sie dowiedzieć, 
czy zostanie dołączona do 
niego płyta? Zauważytam 
też, że w artykule o grze „Ar- 


Та każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUP zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, że 
wytniesz ten kupon, naklesz go na kartce 
| pocztowej i wyślesz na adres: PLAY, ul. Po- 

tocka 14, pay. 3, 01-652 Warszawa. Nie 
pomnij podać tytulu zamawiane gry, a tak- 
że swojego imienia, nazwiska oraz adresu. 
Wysylka zamówionych w ten sposób 
GRATIS! Jeśli masz pytania, d 
(0-2) 82-5431. 


Kupuj z Clickiem! Teraz 
każdy zamawiający 
otrzyma w prezencie 
| | podkladki pod mysz komputerową. TOPWARE 
poleca gry w polskiej неп językowej. 
JACK ORLANDO: DIRECTORS CUT — 29.95 zl 
TOON CAR – 19,95 zł 
WORLD WAR ЇЇ ~ 79 zl 
Wyslij во nas zamówienie na karcie росло. 
| wej = koniecznie naklej kupon, podaj tytuły 
zamawianych gier oraz swój ades. Przy za 
mówieniu powyżej 50 4, WYSYŁKA GRATIS!!! 
|| W przeciwnym razie koszty wysyki (8 zł) 
Ч | pokrywa kupujący. Nasz adres:TOP' 
SJ ЈА 
| tel. (0-33) 813-03-16. 


kilku niezbyt tadnych stów. 
Nie żebym byta iakaś po- 
ггаапіска, bo czasem tro- 
szeczke brzydsze mi sie 
wymykają, ale wiem, że Clic- 
ka! czytają dzieci mające na- 
wet 6 lat! Nie-chce, aby 
w przyszłości, kiedy bede star- 
sza, takie brzdące, idąc ulica, 
co chwila używaty „łaciny”. 
Kamila 


И Kalendarz 2002 jest w tej chwi- 
li przygotowywany i oczywiście 
dołączymy do niego płytę, na któ- 
rej znajdziesz mnóstwo atrakcyj- 
nych programów. Co do recenzji 
Arcanum, to próbowałem odszu- 
kać w niej jakieś brzydkie wyraże- 
nia, ale poza słowami „kretyn“, 
„wkurzający“ oraz „głupi“ nie zna: 
Тагіет nic, co mogłoby obrażać 
czyjekolwiek uczucia. Chyba, że 
za takie słowo uznać „hot dog", 
no ale nie możemy odpowiadać 
za wybujałą wyobraźnię Czytelni- 


[| гааст możesz kupić wszystkie gry 
firmy PLAY IT 10 taniej! 

Wytnij ten kupon, пае] па kartkę pocz- 
кома i wyślij na adres: OPM, Drial Sprze- 
daży Bezpośrednie, ul. Wyspiańskiego 10,43- 
300 Bielsko-Biala. Не zapomnij podać swoich 
danych imię, nazwisko, adres zamieszkania) 
oraz tytulu zamawiane gy. Та grę zapłacisz 
przy odbiorze. Wysylka gier GRATIS! 


| Dzięki Ciekowi! możesz © 
ман «нене SE m, Jak pewnie wiecie, piszę do 
IM GROUP 100 Was po raz szósty. Mam, jak 
GROUP zwykle, kilka pytań. Powie- 


сапит“ Рап „Randall“ użyt 


Ściolatkowie. Ale oczywiście 
postaramy się dbać także i o tę 
stronę naszej gazety. 


Mam problem 


Ludzie, mam problem. Ku- 
piłem karte sieciową Ether- 
"| net Adapter 10/100 BNC. 
Sieć działa extra, ale sys- 
tem uruchamia sie dwa razy 
dłużej, a Windows nie chce sie 
zamykać poprawnie. 
Zrobitem format i па nowo za- 
instalowatem Win 98 SE i sie- 
ciówke, ale nie pornogto. Dopie- 
ro kiedy ивипаѓет sterowniki 
ао sieclówki, то komputer hula 
poprawnie. Wszystko było ok, 
ale nie byto Sieci. І co robić? 
Stach 


E Ponieważ trudne problemy 
roziązujemy natychmiast, a rozwi- 
kłanie niemożliwych zajmuje nam 
chwilę, więc zgłosiłeś się pod do- 
bry adres. Po wnikliwym przeana- 
lizowaniu problemu (przy okazji, 
czemu nie piszesz, jakiej firmy to 
karta?) stwierdzamy, że: 

1) Koniecznie musisz zaktualizo- 
wać sterowniki do karty. Pomoże 
to na 90% 

2) System Windows po dodaniu 
karty sieciowej ma prawo wari- 
ować - pretensje do pana Gatesa. 


Harry Р. i ту 


Kiedy wyidzie gra Harry 
Potter? Przy okazji: czy mo- 
glibyście zrobić krażek CD- 
ROM poświęcony waszej 
redakcii, temu iak powstat 
CLICK!, јак się poznaliście 


УГА "јазли до селска 


PSS КОТА АН! 1 


my олан) 
: kupony należy nakleić na koper- 
tę (nie na kartki wewnątrz listu) lub 
kartę pocztową. Odpowiedzi bez kupo- 
nów nie biorą udziału w losowaniu! 


i cata reszta o Was. Na przy- 


ССК redakcja 


ако 


kład zdjecia redaktorów. 
Łukasz 


Ы 2 grami jest jak z kobietami. 
Czekasz, czekasz, a ona się nie 
pojawia, tylko ciągle dzwoni, że 
właśnie jest w drodze. Widziałem 
już tyle niesamowitych opóźnień 
gier, że wolę nie odpowiadać ka- 
tegorycznie na tego typu pytania. 
Więc odpowiadam ostrożnie: Har- 
ry Potter być może pojawi się na 
początku przyszłego roku. Jeśli 
chodzi o historię Clicka, to do 
świątecznego numeru planujemy 
fotoreportaż, mówiący o tym, w ja- 
ki sposób przygotowujemy numer 
pisma. Natomiast nie sądzę, abyś 
chciał wiedzieć, jak poznałem 
Froggera i gdzie to spotkanie się 
odbyło. Chyba, że skończyłeś 18 
lat i masz bardzo silne nerwy! 


Mam problem [2] 


Nie mogę normalnie urucho- 
mić kompa. Aby napisać ten 
list, resetowatem go dwa- 
dzieścia trzy razy! Zawsze 
pojawia się uroczy niebieski 
ekranik z napisem „Błąd 
ochrony Windows. Należy ро- 


nownie uruchomić kompu- 


ter”. Poidwia sie on też 
zawsze, kiedy gasze kompa. 
Niekiedy pojawia sie info, że 
btad spowodowany jest urzą- 
dzeniem NAVAP. A teraz po- 


Кирнет oryginał... 
po raz drugi 


Ostatnio w naszej poczcie pojawiły się 
listy z prośbą о pomóc. Otóż kil 

osób kupiło „oryginalne gry, które 
niezbyt chcialy działać. Бо teyu 
sprzedawcy zapewniali, że wystarczy 
jedynie użyć załączonego „cracka” 
aby wszystko dzi 

ście nic nie działal 


lało. No i oczywi- 


Drodzy czytelnicy! Przypominamy, że 
oryginalne wersje gier nie potrzebują 
zadnych „сгаскб a to co пађу сте 
to pirackie kopie! Jest to oczywiści 
tylko i wyłącznie wasza sprawa (że- 
byście nie mówili, że CLICK! truje 
i marudzi...). Jednak nie liczcie vı ta- 
kiej sytuacji na naszą pomoc. 
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nych listach. Korespondencja zawierająca treści uznane ogólnie za wulgarne nie będzie publikowana. 


оо!" 


у odpowiada: Jacek „Вапда!“ Piekara, współpraca В.Ј"Уаск 


Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w сутон 


Na 


jawia się problem spowodo- 
wany jakimś plikiem (пај- 
częściej navap i jakieś licz- 
by), albo innym (okazat się 
plikiem programu antywiru- 
sowego |noculatelT). Nie mo- 
де uruchomić żadnej gry! 
Myślałem, że to wirus ale 
Norton 2000 nic nie wykrył. 
Błagam odpiszcie jak naj- 
szybciej, bo jeszcze troche 
i zwariuię. . 
(zatamany) Lord Mireq 


H zanim zwariujesz do reszty, ra- 
dzimy przeinstalowanie Windows. 
Coś wydaje nam się, że twój pro- 
gram antywirusowy (a może to nie 
on) skutecznie zdemolował sys- 
łem Chyba najbozpiocznioj bę 
dzie pożegnać się ze starymi 


okienkami... 
Gios га cios 


Po pierwsze: szanowny Pan 
Randall odpowiadaiacy na li- 
sty nie powinien upodabniać 
sie do stawnego duetu Mr Je- 
di & Smuggler z wiadomei 
chyba gazety. Gdy przeczyta- 
tem któryś z kolei list, od razu 
rzuciło mi się w oczy podo- 
bieństwo. Aby być dobrym, 
trzeba być oryginalnym. 
Wiem, że poczucie humoru 
może być podobne, jednak 
mimo to trzeba unikać wszel- 
kich podobieństw. (...) 


М „Szanowny Pan Randall“ nie ma 
zielonego pojęcia, co to jest za 
sławny duet, o którym piszesz, 
a dział listów prowadził w pewnej 
znanej gazecie przez 4 lata, więc do 
nikogo się nie musi upodabniać. 


Po trzecie: żenujący jest po- 
ziom niektórych recenzii. 
Gdy сгуѓаѓет recenzie gry 
Arcanum, wręcz bytem obu- 
rzony jakością tekstu oraz 
wiedzy autora na temat gier 
RPG. Noszta mnie myśl tego 
typu: „Jezu, czy oni nie mają 
speca od RPG? Przecież 
То jeden z ważniejszych ga- 
tunków gier”. Chciatem zo- 
baczyć kogo mam karcić. 
Patrze i... СООООООООО? 
Zaskoczenie niesamowite. 
Jacek Piekara? Hmm... po- 
myślałem. Człowiek, który 
uważa się za speca od fantd- 
styki і RPG. W końcu napisat 
własną książkę. 


М о wiele zabawniejsze byłoby, 
gdyby паріѕаї cudzą książkę! 
Wiedy byloby o czym gadać, a tak 
to: eeee tam... 


Ten człowiek powinien bar- 
dziej poważniej traktować 
chyba зиоја dziedzine. 


Ы A niektórzy powinni być może 
bardziej uważniej chyba budować 
swoje zdania ;). 


W recenzii nie byto prawie 
słowa o innych podobnych 
grach. 


Ы wcale. Tylko odwołania do se- 
rii Fallout, Baldur's Gate 2 i Diablo 
Il. Ale przecież każdy wie, że to 
nie są gry! 


Kpina. Zero opinii na temat 
engina, co jest chyba jedną 
z ważniejszych rzeczy w re- 
cenzjach. Od razu, gdy popa- 
trzyłem na screeny, zobaczy- 
tem starą Ultime (...) 


El мој Boże, со za wyobraźnia! 
Gdy tylko spojrzałem na Lambor- 
ghini, przypomniał mi się mały 
Fiat. 


(...) No cóż, więcej na ten 
temat nie będe pisał, bo bedę 
nudny, po prostu recenzja by- 
ta zła i nie zawierała wielu 
ważnych informacji. (...) 
współpracowałem kiedyś 
z bardzo dobrą gazetą i napi- 
SARE naprawdę wiele recen- 
zii. 


EJ zważywszy na jakość twojego 
listu stowo „bardzo dobra“ uwa- 
żam za тоспо przesadzone! 


Mam problem [8] 


Mam problem z dźwiekiem. 
Kiedy próbuje włączyć jaki- 
kolwiek plik muzyczny, 
wyskakuje napis: „BRAK 
ZAINSTALOWANEGO 
URZADZENIA WAVE DO 
ODTWARZANIA PLIKÓW 


W _ BIEŻĄCYM FORMA- 
CIE”, 


H Hmm, jak to my mówimy? Dzię- 
kujemy ci, Windows? Na twoje 
problemy jest jedna rada: przein- 
stalowanie Media Playera (гакја- 
dam, że masz w komputerze kartę 
dźwiękową?). Możesz też poszu- 
kać nowych sterowników do karty. | 


Oczy masz jedne 


W акі sposób chronicie 
oczy? Kiedyś chciatem praco- 
wać zawodowo przed kompu- 
terem, ale trochę się obawiam 
o oczy (noszę okulary). Przy- 
puszczam, że bardzo dużo 
czasu spędzacie przed kompu- 
terem. W jaki sposób chronicie 
oczy? Noszę okulary z antyre- | 
fleksem, ale myślę, że То nie 
wystarcza. Czy nakladki, któ- 
re nasuwa sie ną monitor 
w, celu zmniejszenia promie- 
niowania за dobre? I druga 
sprawa. Jeżeli odpowiadacie 
tylko na wybrane listy То со 
dzieje się z autorami innych? 
Już kiedyś pisatem listy do 
Was i nie dostatem odpowiedzi 
i czuję się zlekceważony. Czy 
nie możecie zatrudnić dodat- 
kowo iednej osoby odpowiada- 
ѓасеј na pytania czytelnikow? 


E Nowoczesne monitory emitują 
znikomą ilość promieniowania. 
Natomiast noszenie okularów ze 
specjalnie przygotowanymi 
szkłami jest na pewno dobrym 
pomysłem.A co do listów, to nie ma 
chyba redakcji na świecie, która 
odpowiadałaby па wszystkie. 
Dlatego nie powinieneś czuć się 
złekceważony! 
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„Zalety Original War to ciekawe pomysly i zręczne połączenie gry strategicznej z fabularną.” - Komputer Świat GRY 


„Original War jest grą po prostu ciekawą i со ważne oryginalną. Bawi, czasem zmusza do Myślenia, a ставет do uśmiechu: | 
Dobra oprawa audiowizualna | mnóstwa ciekawych pomysłów. Dobry tytul, wart sprawdzenia.” - CU Action 


„Original War jest z pewnością jedną z najadriejszych strategii dostepnych obecnie па пупки. Świeże росіејесіе do ternatu Draz | 
ogromna radość płynąca z zabawy w tak urozrnalconą prociukcję powinny. w pelni zadowolić fanów strategii стави FZECZJWIStEJO 
oraz wsztjstkich tych. którzy szukają niebanałnej rozrywki.” - ССК 


na gry stare, czy si pole: z z serwisów 
War - wykonaniem. Ра 


